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EDITORIAL 



Der V ideospiel-.Shakeouf, lieber leser, der fast bis Ende veigangenen 
Jahres die Branche driiben durchschuiielte und bereinigte, hat nun — 
es war absehbar, wir haben es zwischen den Zeiien gesagt — Deutsch- 
land erreicht .Shakeout' ist nichts weiter als ein jiaturlicher Marktberei- 
nigungsvoigang. So positiv und dabei auf die Branche bezogen 
optimislisch sehen es jedenfalls Mitbewerber im konkreten Fall Mattel 
Electronics. Fur den Verbraucher indes hat eine solche Entwicklung 
spiirbare Folgen 

Sagen wir es noch einmal in aller Deutlichkeit Immer noch wird mit 
zweifelhaften Versprechungen operiert wasdenFortbestand von Syste- 
men, gleich ob Videospielkonsole oder Computer, angeht Und immer 
noch werden neue Systeme auf den Mark! gebracht die dem Kaufer 
nicht mehr bringea als den Anger tiber herausgeworfenes Geld, fiber 
eine Invesh'Bon, die nicht lohnte. Deshalb unsereindringlicher Hinweis, 
der uns, dies am Rande, bereits manchen Anger eLngebrachthat Hande 
weg von Billigangeboten, von Systemen, derenZukunft nicht gesichert 
ist Namen allein machen ncch keinen Erfolg, wie die Beispiele der 
jiingsten Vengangenheit beweisen. Absichtserklarungen und Prasen- 
tationen schaffen allenfalls eine gute Presse: Mehr doer nicht Nach 
unserer Auflassung hat die kritiklose Presentation elekironischer Pro- 
dukte lediglich Alibifunkfion. Damit wird Pseudcaktualitat dokumen- 
tiert; dielelztlich zur Verwirrungbeim potentiellen Kaufer beitragt Wem 
nuizen die technisch perfektesten Systeme, wenn es keine Software 
dafur gibt? Was bringt das Wissen um Speicherkapazitatund vorgebli- 
che oder tatsachliche Moglichkeiten von BiDigcomputem, deren ange- 
kiindigfe Peripherien nicht einmd ins Entwurisstadium geraten, ge- 
schweige denn in die Serienproduktion gehen? 

Unser .Programmservice', der Versand von listings gegen Einsen- 
dung eines selbst adiessierten Freiumschlages hat eine solche Rut von 
Einsendungen ausgelost da(3 wir Sie an dieser Stelle einlach nur um 
Geduld bitten kdnnen: Wir versenden, so schnell es geht abei' es ist im 
Augenblick zuviel 

Bedanken mochten wir uns bei den zahlreichen TeleMatch-Lesem, die 
uns Programme schiclden Auch hier unsere Bitfe Haben Sie Geduld! 
Das Priifen der eingesandten Programme braucht seine Zeit Und 
zuweilen wind eine Cassette oder Diskefle, obwohl gecheckt, nichtsofort 
zuruckgechickt Wir antworien Ihnen so schnell es geht Trotz der 
Programm-Mengen, die bereits vorliegen: Wenn Sie, gleich fur welches 
System, Software entwickelt haben. schicken Sie uns diese zu Der 
Bedarf an deutschsprachiger Software ist gro!3. 

Zu dieser Ausgabe: Die Screens, in der letzten Ausgabe noch in der 
Rubrik .So sieht's auf dem Bildschirm aus' vorgestellt, haben wir wieder 
in bewahrter Form den jeweiligen Spielen bzw. Tests zugeoidnet Den 
ADAM haben wir eingehender Prufungunterzogen und, dem Wunsch 
vieler Leser folgend, ein Spiel-Special zusammengestellt De.Spieleauf 
Scheibe', also auf Laserdisc, kommen offensichffich genau zurrechten 
Zdt wunien wirdoch — trotz oder vielleichtgerade wegen der Ankun- 
digung im letzten Heft — aufgefondert daruberausfiihrlich zu berichten. 
Und wenn Ihnen Tnemen am Heizen liegen, Sie mehr und Detaillierte- 
res wissen mochten, schreiben Sie uns. Gute Unterhaltung und elektro- 
nisches Spielveigniigen reichlich wunschi Ihnen 
Dire TeleMatch RedalcBon 
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Die .Gilde der Abenieurer' 
hat etnen neuen Lehnneisler 
gefunden! TefeMaich-Leser 
urid -Autar Harry Hessenirrssielil 
im Gain-op Gassrccm die Frage 

Wersagt, 

derMondsei /A 

unbewohnt? Ovs 

Hand heids wurden auf der 
Numbetger Spieiv/arenmesse 
reicr ilich gezeigL Dach elwas 
-ehlie land Helge Andersen 
: b 

Die Krise 
der Minis 



Kleinanzeigen 65 

Vorschau 66 



Seit der Laserdisc-Automa 
.Dragon’s Lair* in den 
Spielhallen sleht eiireuen 
sich die Videoaulomaten 
neuer Beheblheit Wie 
er. wetter gehl sag! 
ihnen unser Beitraq 

Spiele auf 
Scheibe 

Sem voriauliges Er.de rindet 
unser Fantasy-Special mil 
diesem Tell, der das 
Geschehen rund maoht 

D&Dund 
die Folgen 
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Sie hahen gewdhlt - Sie haber. 

Die Videospiel- 1 A 
Hitparade I V 



des Jahres 1983 I 



TeieMatch-Tcst Wir habe-n 
Galecos Erweiterungamodul 3 
gnindlich gepruii. Fur Sie 

Was ist dran A 
am ADAM? HA 

Wieein Programm entwickelt 
wild, sag! ihnen TeieMatch- 
Aulor Kurl-Hemz Koch in 
der eisten Foige seiner 

Expedition in den 
Mikrokosmos 
der Zahlen 





Die triumphaie Ruckkehr von Pitfall-Harry! 



Fur Ihr Atari 
VCS 2600! 
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Noch mehr Lady Bug! 

(TM 3/84: Sirategie und Taktii) 
Mil foigender TakSk halts meine 
Frau bei 27 Ebenen schon 
773.000 Punkte. Spaterwurden 
es noch mehr. Ich selbsthabebei 
1.033.0C0 Punkten aus Zeilman- 
gel die vier .Lady Bugs" selbst 

Also. mar. (riBtam beaten zueret 
die Mitte leer, gehl dann zur lech- 
ten Halite und Caul die von Win- 
hied Hohn beschriebene Koler- . 
falleaul. Anschlieflend gehl man 
von Punkl A aus, JriBt den Rest 
der Halite aui und gehtdannzu 
Punkt B. Dabei muB man vomer 
aberdieTiir 1 waagerechtstel 
Ian, dann von Punkl B nach C 
gehen, die Frucht tressen und 

men. Dabei mUssen die Turen 
genauso slehen wie aui der an- 
deren Seite. Viel SpaB beim 
tlbenl 

Helmut Wenderoth, 

3420 Henbeng/Harc 



Super Aetion-Pult 

Djs ewq« . Woian oat dam loy 
Mck'iadus Problem neks Spurl- 
Frrviks JV.vh.db tiabe ich mu 
Gcdnnken gemaohtund Acton 
Pull entwtckelt Lntcgrter t» «n 
,'uystck Competition Pro vondem 
u. die FvuujUeuuu ejearir, einge- 
baut habe, eiri Wico TraikbalL 
sov/ie zwei Umschailer i£ir Joy- 
stick und Trackball Oberplaite 
und Fuflstutee smd swecks 
Rulschfestigkei! mil schwarven 
Gummimatten beklebl Abgsse 
hen von den Kcsien fur Joystick 
und Trackball liegt der Selhsl- 
bau-Preis be! circa 200 Mark. 
Gegen Einsendung von TOMark 




schickeich IhnengemedieBau- 

Busc: Know.! 10CK1 Boron Vi 

Aha atfo Hobby Barter und 
Sael-Fmaks an die Arbeit l/e 
Bouphne erhaJten S.e von hi- 

Dieter Knousi FlughaienstraBe 
21, 1COO Beiim 44 TM 



Wo bleibt Dragon's Lair? 

mich lobend liber Dire Zeilschriil 
auBera. obwohl ss in der letrten 
Zeit hatte besser sem konnen, 
Spitze finde ich. daB TeleMalch 
jelzt monathch erscheinL 
Es wundertmiohiedoch. daB Sie 
zwa r Videcapiele in Hulle und 
FuEebnngen. ‘VideospielauiDiivi- 
len iedcch links iiegen lessen. 
Wo bleibt zum Beispel der Be- 
nch! Qber Dragon's Lair? Dieses 
iantastische. liebenswerte Sp:e! 
uberzeugi durch iiberragende 
Graiik die dank der neuen La- 
eer-Techntk moglichist Ich finde 
daB es einen langeren Bench! 
vendient hatte. 

KurtSchreiber, 

3000 Hannover 51 

Ihr Wunseh wird prompt eriiillt! 
In dieser TekMatch-AusgabeSn- 
den Sie aui den Seiten 22 Ns 28 
einen o ustiihriichen Bench! fiber 

eile Spiele aui Laserdisc TM 




Nazi-Software? 

Bei der Prcgrammieiung lurdas 
Coieco-Spiel Time-Riot scheint 
man bei CBS wohl keinegluckli- 
che Hand gehabl zu haben. Als 
.Belohnung" pro uberetandener 
Runde eracheint links im Bild ein 
Adler, Mai abgesehen davon. 
dafl dieser ab der zweiten Runde 
uber einer Verballhomung des 
Hakenkreuzes thront, kommt er 
dem Wehrmachts- und Nazi- 
Geier so nahe daB meiner Mei- 
nung nach hier die indizierung 
ungesagt ware. Ich wundere 
mich. daB so etwas in Deutsch- 
land vertrieben weiden dart in- 
besondere weil man mit diesem 
Spiel in die Zeit um 1940?.uruok- 
versetztwird 

Manlred Fischer, .4400 Munster 

Fur bersehdgte Krihk sind wir 
immmerdankbari Obrigens: Den 
Spiehest von Time Pilot linden 
Sie in dieser TeleMatch-Aus- 
gabe. TM 



Da macht der Sticknod^iel mehr Joy: 



Computercornp 



Weitere Informationen uber: 
Buchungsbiiro 
Computercamp Ferien- 
zentrum Schloli Dankern 
Holztwiete 4 D 
2 OOOHambur, 




il (0b Span, ob Hobby - 
hierfindet jeder. was ihm gefalit) 
• kein Hotel, keinejugendher- 
berge, sondern feriengerecbtes 
Wohnen in Ferienhausern c 





Super Action Controllers 



•Air olle Reunite von heiEen Action- and 
Reakticnsspielen gibl's 
per Action Controller von CotecoVisicn. Mil 
dieser Prazisionssteuereinheit macht das 
Spielen — und voral tern das Punkteholen — 
ncch mehr SpaB! Der Controller ist unter 
nnderem mil vier Action-Buttons, einem spe- 
aellen Geschwinhigkeitereqler and emem 
Keypad, das aus achi Taster, bestehl. ausge- 
rusteL Derintegriertc toys tick taBtsichinachl 
Richtuhgen sietiem. Auch das Aufiere, die 
ses pistolenahnlichen.. in edlem Schwarz 
gehaltenen Contollers ist nicht ohne Er 
- : -I - 1 i . : Vi vv r ' r :.h - ::v 

Acttonspiete .entwickell, bei denen viel rail 
denim GritieingebautenButtonsgearfceitet 
werden muB. Etas neue Spietvcrgnugen 
jaarweise. zustimmen initemerColeco 
19S Mark (un- 



Computer-Club im WDR | 



Fischertechnik jetzt 
| ouch fur Computer 



In Kcoperatton mit demNDRder eine 26-tei- 
ligo Mikrceiektronik-Sene ausstrahlt zeigen 
die Rscber-Werke ihre neuesten Cbm [iuter- 
ttenpherie Bausatze. Indent voreretnurvom 
NDR ill gesendelcn Kursus. wild vcrmitteti. 
wie man einen Computer setbst bauen kann. 
Wahreqd die elektronischen Bausatze aus 
den ubtichen Leiterplatten, Baueiemenien 
usw. besiehen. wurde fur den mecheni- 
schen Bereich eusschiielfeh rias Kdnstruk- 
fcons-System der Fischertechnik verwer-det 
Es handett sich dabei um loigende sechs 
Mcdelle, diescii uberderi zuvorgebaslellen 
Computer steuem lessen: Em Teach-m- 
Roboter mil Tesiensteuening, eine Sortieran- 
lage mil lanqeru nessimy, ein Gratik-Tabiell, 
der .Turm von HanoT. ein Zelchen-Plotier. 
sowie eine Sotarzetten-Nacbtuhrung. Etese. 
mil der Elektronik verbundenen Fanktois- 
mrxtetie, demonstneren sotort wie Prcgram- 
rruerung andelekironischeSteuerongindie 
Praxis umgesetzt warden. 

Auch in England ist diesuddeutsche Rrma 
im Femsehen vertreten. in Kcoperation mii 
der 3ritish Broadcasting Corporation (BBC 
wild dori der Bmrsatzlureinen Mmi-Roboter 
namens Buggy angeboten. Buggy besitzl 
die Fahigkeit besdmmte Wege auizuzeich- 
nen. zu speichem und ruckwarts wieder 
exakl abzufahren. ErfmdetgszieHLichtquel- 
ler, umfahrt Hindemisse und lies! seine in- 
iormaiionen von eineni Cccterdreifen ab. 




nmgsmcdul wird auf die Spielkonsote ge- 
setzt und mittels ernes speziellen Anschlus- 
ses. der in den Kassettenschachl der Kon- 
Sote gesteckt wild, mit dieser verbunden. 
Man smile jedach keine zu hoch gesleckten 
Krwartungen an dieses Modul knuplen. da 
die Speicherkapazitat und die Programmier- 
moglichkeiten selirbegienzi sind. Mit einem 
votiwertigen Computer laBi sich die scaus- 
gebaute Konsole nicht vergteichen. Etem 
entgegen steht jedoch der Pro's von 198 
Murk. Nun zu GompuMaies technischen 
Daten: BASIC- Interpreter. 1.75 K RAM, zv/ei 
Tonkanale, zwei Oktaven zehn Farben. Die 
Sensortastatur bestehl aus 4 2 Taster. Des- 
weiteren lessen sich vier iestgespeicherte 
Melcdien, sowie zwei Etemonstrations-Bilder 
abgeruien, Einen ausfQhrlictien Teslbericht 
weiden vnr im nachsten Telematch verol- 
lentlichea 



HHtmtUMBI 

BneweitereHotebctechaftteVidecfipader 

guten helben Jahreingefuhrten Vectrex Sy 
stems. Die MB-Mannschah. im traditionellen 
Spietebereich eriotgsgewobnt durfie ehenso" 
enkauscht seiti, wie die. wenn auch ncch 
kleine, Vcctrex-Spieseiycmeinde. Wieesura 
neue thogramme und die angekundigten 
Erweiienmg3inodu!ebestellt ist talk sich zur 
Zeit definite' ncch nicht sagen. 



CompuMate 






Atari VCS-Besitzer. die mehrmachen mcch- 

Unrversum CompuMate !vor. Quelle) den 
Einsiieg in die Canputerwetl wagen. Dieses 
mit Sensortaslaiur ausgestattete Enveite- 



Power On bei Tigervision| 



Espial heiBt die neue VidecspielCassette 
furs Alan VCS, die jelzl veroHenllicht wild, 
tip.e hard ..no i;n:i .ii>’,i..l -ihneh slork 
dem Gescheitem in ,Siar Ware". Schon in 
Numterg wurde das GOmputerepiet Mat- 
terhorn itiir Atari Computer) vorgesiellL Er- 
ster Eindruck von diesem Prcgramm, das 
sehr -rasche Reaktionen ertordert Graiisch 
wiizig gernachi, scbon animiert. venretbaier 
Sound. Weiiere Cassetlen tardie Videospiei- 
konsolewieturdfeComputerslndangekiin- 
diqt Es passiert also dcch nocn- was, zumin- 
dest bei Tigervision. 
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|l 00 Meter in funf Sekunden' 
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In den vergangenen Wechen wuide die 
Frage i-T.iner hauiiger gestelit Was is) mi! 
Intellivision lea? Vor einiger. Tagen winds 

.Wall Street Journal' schon lange zuvor zu 
lesen war, namlich .Mattel sleigt aus dem 
Elektromkgeschar. aus'. Die Gesohaite an 
der Hamburger StraBelauien bis einschlieB- 
lich 31. Mere welter. 

Geriiehte hatle es reichlich dm den Spiel- 
zeuggiganten Mallei (Barbic-Puppe) und 
den Geschaltsericlg oder MiBeriolg mil der 
Etektrenik gegeben. Den progncsaaerlen 
Markianfeil schafrte man mil dem tecnnisch 
perieklen Intellivision-System hiiben wie 
droben nicht. In telli vision 11 kam denn bei 
uns gar nicht eist ins Angebot Von InteiEvi- 
sion ni,gualilativdenSysteir.en Cbiecovreor. 
und Mari 5200 verglekihbur. vieBacht segar 
iibertegen, ganz abgesehen. Und auch dor 




Welche Folgen hat das far Inteliivision-Be3it- 
rer? Wie Dr Bernhard Steiner. Geschulisfah- 



rer vpn Mattel Electronic^ uns versicherte, ist 
der Servioeouch kuntng siclie rgestellL Mehr 
noch: Es wind neue Programme far das Sy- 
stem geben, die die neu gegrundelelntellivi- 
sion Inc, bzw. ein noch zu lindender deut- 
scher Partner verireibL 




tOillner 



Die Box 
fiir Telespiel 
Cassetten 



Bezugsquellennachweis durch den Herstel 
Rudolf Wittner GmbH & Co. D-7972lsny 
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Eidenkhng 
(Teldec. 6.20282 AE) 
,Hortsichan.alsobeinKindvom 
Cbmpulergeiressen wurde'.sag- 
to die Frau des Komponisten von 
Tales a t Mister E. als er ihr sein 
Stuck vorspielte ,Das 1st elektro- 
nische Buschmuslk*, meinte ein 
Freund 

lich? Der Hauch des Geheimins- 
voflen uragibl dieses neue Pro- 
jekl unterdem label Erdenkktng 
Musikverlag U RuSei. Ham- 
burg). Die Ktangahnlichkeit von 

Mister E und Mystery ist kein 

Zutall. Aut Aniragen, wer hinter 
diesem Projekt stehi, hcrt man 
nun .Das isl unser Geheimnis'. 
Trolzdern siekerte dutch, daB 
Tales at Mister E die Schopkmg 
des Sluligarler Elektronik-Musi- 
kers Matthias Thurow isl Diemu- 
sikalische Botschaft .Talcs oi Mi- 
ster E islcomputerakustische Mu- 
sik mit Geschichlen. die Du er- 
lebsl, wenn Du die Musik horst 
Du hist Mister E“. 

Die Maxi-Single bietel ingesamt 
14 Minuten dieser computera- 
kusSschen Geschichien: Kristal! 
idare, synthetische Perfektion. 
Ohne verkramptte Anstiengung 
fur einen .neuen Sound um feden 
Pre-is' wild dem Ohr ein neuartt- 
ger Klang geboten; mystiseh. ab- 
srakt rhythmisch. Eine „heka- 
sche Meditation' zum Enlspan 

Alfred Gdtgens 



iminj.ujuj 

Versciuedene Interpreter i 
(Arioh LP 205 600-502) 

Wer Ciber den Wolken schwebt 
und traumtbraucht Musik dazu. 
Triiumerische Musik, die leicht 
ins Ohrgeht aberauch dynami- 
se he. denn ohne Kraft kann man 
nicht flleqen. Aui der LP .Wd- 
kenreise’ ist ein groBer Bogen 
besterelektronischerStockever- 



schiedener Interpreten gesparmt 
Angefuhrt von dem .Klassiker" 
Iean-Michel larre mit dem Titel 
.Oxygene' und Alar. Parson mit 
.Lucifer' ist die Auswahl groB. 
Eine gule Mischung aus aktoel- 
len und beraits langst bekannten 
Hits verepricht einen angeneh- 
men und erholsamen Rug. 
Musikgiganten wie Mike Old- 
field und Tangerine Dream run- 
den diese LP zu einem besonde- 
ren Eriebnis ab. 




LEZHlffllETi 

(Mchael Garden. Hisg.l Bastei 
Ltibbe Paperback. Bd. 23 102 
DM19,80 

.Dassch&iseausdemReichder 
Phantasie' veraprichider Unterii- 
tel dieser miivielen farbgen Glu- 
straBonen vereehenen Antholo- 
gie. Die 24 Fantasy-Stories brin- 
gen einen reprasentaBven Quer- 
schnitt des Genres. DsrAutoren- 
bcgen spanmsich von Swift uber 
bovecraft Tolkien und Howard 
bis hin zu Anderson und Leiber. 
Unlerhaltend aberkesondersin- 
teressant und anregerd fQr Fan- 
tasy-Spieler, die nach neuen 
Abenteuem suchen. 




U-M.I-'J.IJ-fl 

(Wol/gang Jeschke iirsg.i 
HeyneTB 4041, DM 9.80 
Auch der neue .Story Re 



erweistsichwiederalseineFund- 
grube fur anspruchsvoOe SF- 
Fraunde 27 Stories uberwiegend 
neuerer deutscher Autoren, die 
das vielfaltige Spektrum des 
Genres auizeigen. Eine Empfeh- 
lung speziell tor Videoautoma- 
tenspieler ist Klaus M. Mattheys 
.Der Retter oder Etn echt harter 
Typ istoberall gefragt". Namhaile 
SF-Kunstler steuerten Elustratio- 
nen zum .Reader* bei. der ubri- 
gens auch .Diebaimherage Ge- 
meinschaft 'von Michael Bishop, 
Nebula-Preistrager 1983. enthalt 
sowie Lisa Tutdes Novelle .Der 
FamiiienaGe'. 



mm 






(ClCVtdec, Best Nr. 20431 
Videospieler kennen die Atari- 
Cassette .Raiders OI The Lest 
Ark", die nach dem gleichnami- 
gen Film entstand Interessant 
durite es jetzi werden. einmal 
nachzuvollziehen. zu verglei- 
chen. wie weit das Programm 
dem Vorbiid entspricht 
Der amerikanische Archaotogie- 
professor Indiana Jones (Harrison 
Ford) erhalt den Aufirag, die mit 
mystischen Kraiten behaftele 
Bundesiade zu linden, beversie 
den Nazis in die HSnde faLH. Eine 
dramatische lagd um die Welt 
beginnt die schlieBlich nach 
Noidatrika ftihrl Dort imden all 
jene Ereignisse aul dem Bazar 
und im Tempel star, die auch im 
Spielprograrnm enlhalten sind 
Regte tohrte Steven Spielberg. 
Produzent war George Lucas. 
Das neue Absnteuer .Indiana 
lories und der Tempel desTodes* 
lauir demnichst in den Kinosan. 
Dieser VideoSlm (irekjegeben ab 
16 Jahre) ist in jeder Videolhek 
err, alll ich. Wers bequemer ha- 
ben mochte, kann die Cassette 
beim Video-Fibn-Versand Post- 
lach 76 06 80. 2000 Hamburg 
76 fur 99 Mark zuzuglich Nach- 
nahmegebuhr bestellen. 



dem Femschreiben. das uns kurz 
vor Redakttonsschlufi erraichle. 
.veroffentlicht Electronic Games 
keine Hitparade mehr. Sorry." — 
Wir sehen das liter voran. um 
etwaigen Frogen nach dem Ver 
bleib der US-Hitparaden vorzu- 
beugen. Das konnten wir zwur 
nicht andem, haben aber, Ihren 
Wunschen lolgend die Top 10 
au! die Top 20 erweiteri 
Wie slets ist das Mitmachen bet 
der Leser-Hitparade mit einer 
VerlosungsakBon verbunden. !n 
diesem Mona; sind 50 SF-Ta- 
schenbuch-Paketezu gewrnnen 
Gesamtwert 2.000 Mork. 

DaB wir uns tor diese Praise enl- 
schreden haben, hal einen einta- 
chen Grand lmmervrieder wer 
den gewonnene Cassetten an 
uns zuruckgeschickl, weil die 
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Die 
beliebtesten 
Videospiele 

Gewinner em anderes System 
habencderdasFtagrammsehon 
besitzen. Wir haben veraucht 
diese Wiinsche troa aes damit 
veibur.denen Aufwandes zu er- 
ICillen. Au( Dauer la das aber 
nichl vertrelbor. Deshaib dies- 
nu'.l diese Ldsung. Wir Horen. 
daB Sie wieder so mibpielen. wie 
im vergangenen Monat! Einsen- 
deschluB (Datum des Poslster 



Top 20 Computer-Spielprogramme 



Top 10 Videospiei-Automaten 



Nr. 


Spiel 


Hersteller 


1 (2) 


Star Wars 


Atari 


2 (1) 


Pole Position 


Namco/Aiari 


3 (3) 


Xevious 


Namoo /Atari 


4 (4) 


Moon Patrol 


[REM 


5(10) 


Hyper Olympics 


Konami 


6 (6) 


Time Pilot 


Konarm/Atan 


7 (6) 


Donkey Kong Jr. 


Nintendo 


8 (-) 


Dragon's Liar 


Cinematronics/ 

Siaroim 


9 (-) 


Joust 


Williams 


10(-) 


Astron Belt 


Bally/Midway 


Top 10 Video-Minispiele 


Nr. 


Spiel 


Hersteller 


l (l) 


Donkey Kong Jr. 


Nintendo 


2 (4) 


Donkey Kong U 


Nintendo 


3 (2) 


Donkey Kong 


Nintendo 


4 (5) 


Popeye 


Nintendo 


5 (3) 


Frogger 


Lindy 


6 (6) 


Cave Man 


Tomy 


7 (8) 


Oil Panic 


Nintendo 


8 (10 


Snoopy spieltTenn 


is Nintendo 


9 (-) 


Crazy Kong 


Tomy 


10 (9) 


Octopus 


Nintendo 




‘Bezug: Position Top 20 in TeteMaich 2/84 



Nr. Spiel 


System 


Hersteller 


1 (2) Pole Position 


Atari 


Atari 


? (1) DonkeyKong 


Atari 


Atari 


3 (4) Soccer 


Commodore 64 


Commodore 


4(13) • Zaxxon 


Atari 


Datasoit 


5(10)* Ft Apocalypse 


Atari/ VC 20 


Synapse 


6(15) • River Raid 


Atari 


Activision 


7 (6) Parsec 


TI99/4A 


Texas Instruments 


8 (9) Deiender 


Atari 


Atari 


9 (5) Centipede 


Atari/C 64 


Atari 


10 (3) Dig Dug 


Atari 


Atari 


11 (7) U-Boat Com. 


Atari/Tl 99/4A 


Thom EMI 


12 (8) Gorf 


VC 20 


Commodore 


13(17) - Blue Max 


Aar, 


Synapse 


14 ( — ) Miner 2049er 


Atari 


Big Five 


15 (— ) Buck Rogers 


Atari 


SEGA 


16 (6) • Frogger 


Atari 


Sierra On-Line 


17(12) • Castle Wolfenstein 


Atari/ Apple D 


Muse 


18(11) • Star Raiders 


Atari 


Atari 


19 ( — ) Donkey Kong Jr. 


Atari 


Atari 


20 (— ) Joust 


Atari 


Atari 


Top 20 VideoComputer-Spiele 


Nr. Spiel 


System 


Hersteller 


1 (1) Decathlon 


Atari VCS 


Activision 


2 (6) Pole Position 


Atari VCS 


Atari 


3 (4) Space Shuttle 


Atari VCS 


Activision 


4 (9) Donkey Kong Jr. 


CblecoViston 


Coleco 


5 (2) Zaxxon 


ColecoVision 


Cbleco 


6(10) Miner 2049er 


Atari VCS 


Tigervision 


7 (7) Burger Time 


inteilivision 


Mattel 


8 (5) Death Star Battle 


Atari VCS 


Parker 


9 (3) Enduro 


Atari VCS 


Activision 


10 (8) Q'Bert 


Atari VCS 


Parker 


11(14) - Moon Patrol 


Atari VCS 


Atari 


12 (6) * River Raid 


Atari VCS 


Activision 


13 (8) • Lady Bug 


ColecoVision 


Cbleoo 


14(10) - Vanguard 


Atari VCS 


Atari 


15(15) - Popeye 


Atari VCS 


Parker 


16(17) - Kangaroo 


Atari VCS 


Atari 


17 (— ) Mr. Do! 


CblecoVision 


Coleco 


18(20) * Super Cobra 


Atari VCS 


Parker 


19 (-) Treasure of Tarmin 


IntelK vision 


Mattel 


20 (— ) Dig Dug 


Atari VCS 


Atari 




Telespiel-Versand 
Inh. Barbel Hubert 
Schulhausstr. 40 
7880 Bad Sackingen 
Tel.: 07761/2855 



Jetzl vorbestellen • Jetzt vorb< 



Bestellen Sie noch heute!!! Schreiben Sie ihre Bestellung einfach auf eine Postkarte Oder rufen Sie an. 
Wir liefern per NN. Oder mit V.-Scheck (+ 4,50 Versandspesen) auch nach Osterreich und in die Schweiz. 
Naturlich liefern wir auch alle anderen Kassetten der bekannten Hersteller zu den bekannt giinstigen Preisen. 




Die Videospiele des Jahres 




cnipulaBonen. we sie bel der Ti- 
telkiir zurZDF-Hiiparade vorjah- 
ren ilblich waren. sindoifensicht- 
!ich -noch immer ein baliebles Miltei. urn 
Eriolg zu erzwingen. Anders ist wohl kaum 
zu erklaren. dad aus einer westdeuischen 
StadI bei uns ar, ein- und demselben Tage 
gleich 169(!}Fb3tkar1eneintrafen.aufdenen 
lakonisch ve.nnerki war.LOsungswort X T . 
A.bgesehen devon, dad wir selbstverstena- 
lich nicht tisch e:nem Ldsungswort, sondem 
umbegr u n de 1 e Nominierungen baien... 
eindeuliger geht's nimmer. Und in diesem 
Fail sptelten wir nicht mehr mil! ( Auf die 
VeroSentlichur.q des scgenannien .ibsunqs- 
wones’ mdchlen wirum des iieben Friedens 
Wiilen verzichsen. 

Zum Nominierungs-Eigebnis: In der Rubrik 
..VideoCbmpulerepiele' wurden 64 Vor- 
i *t Gieich : 10 mai ianden 
TeleMalch Loser. dafi Alans Pole Position 
der Xitel .Spiel des Jahres" in dieser Rubrik 
gebure. Begriindung be fast alien Einsen- 
dem: HervorragendeGrafik, Langzeit-Soiel- 
molivaiioa Spannung und Foiderung des 
KonzenlrationsverraSgens. Mi! 250 Nomi- 



Zaxxon aul dem zweiten Plate Die vorge- 
nannien Bewertungs- bzw. Nominierungs- 
kriterien wurden auch hier genannt Deuili- 
cher Aba land dann zum Dritrplazierien: Le- 
diglich 8? TeleMutch-Leser nominrerion 
den Adivision-Hit Pitfall! 

Das Feld dergenannten anderen Spieie heg: 
dicht aul Nur wenige Stint men Unterechied 
z B. zu River Raid. Space Shuttle Q’Beri 
Decathlon Oder Enduro. 
BndeuligerSiegerin der Sparte.Computer- 
spiele" zu unserer Ijberraschung Ataris 



Wir baien Sie um 
Nominierungen und 
Begrundungen bei derersten 
deutschen Wahl der .Video- 
spiele des Jahres". Ihre Reakiion 
war einfach groBartig. Rund 
3.000 Vorschlage trafen bis zum 
31. Januar in derRedaktion ein. 
Das Ergebnis? — Biite, lesen 
Sie’s im Detail 



Donkey Kong. V.'obei interessunt s: da£. 
lediglich 30Spiete!nsgesamtnonilnier1 war- 
den. Aiaris Cbmpuiervereren von Pole Posi- 
tion wahlien Sie aui den zweiten Platz dicht 
gelelg! von Commodores Soccer. Verblui# 

lie.*!’. Jetpac. furaenZXSpectrurnvoigeschla- 
gen wurde. Wosind alldieZX-Spsctrum-Be- 
silzer und — Spieler geblieben, die ach in 
den vergangenen Monaten krinsch aufler- 
ien und um mehr Softwaie-Prasentaiicn rur 
ihr System baien? 

Fas: identisch mit dem Ergebnis unserer 
ektue ter. Hitparade: Derjahres-Sieger.nach 
Nominierungen heiSl bei der* Hand-helds 
bzw. Minispielen Donkey Kong It ven Nin- 
tendo Auch dieseNominiemiigeriolgte.mit 
Abr^no' . . zumzweiten Nintendo-Minirpie) 
namheh. Donkey Kong Aui Platz drei ge- 
langte lob Sie das wohl nation erahnan kor.- 
nen?) NinSendos Popeye Irsgesami 13 
Spieie wurden tor diese Sparis nominiert 
wobei der quar.fiiaave Abstand von Vor- 
schlagen ru dert ar.derem Spielgenres be- 




irachilich war. Ledighch in 209 Einsendun- 
gen wurden Nominierungsvoischiige mr 
.Minis' gemacht Ubereinstimmende Be- 
gnmdunq tor den Erstplasenen: Spielwilz 
und long anhallende Spielmofivaaon. 
Anders die Situation bei den Au iomaten: 25 
Videoauiomaien sieiten in IhrerGunstsogui 
da. daB Sie eine entspiechende Auszeich- 
nung tor angemessen hielten. Rund 500 
(genau 436) Leserschrckten uns VorschlSge. 
Deuilicher Sieger wurde . . . Pole Position 
von Aiaris Cbm-op Division, ltierim Verlrieb 
der Nova-Apparate. Aul Plate zwei gelangte 
Xevious (eberJaiis Atari Goin-cp) und No- 
mmierunys-Nummer drei heiSl Moon Pa- 
trol von IREM, dichi getolgt von Niniendos- 
Donkey Kong ;.nd Guuselmanns Q'Bert 
Der Afcalanci vc.n Star Ware 'and Segas Zax- 

betriichtlich. 

Und nun? Die Vagoldungsarbeiien sind im 
Gangs, die eriolgreichen Firmer, benach- 

erioigler Auaksung. die Einladungen an 
iene leser aui die Retse die tei der Ober- 
aabe der Auszeichnungen dabei sein wer- 
der- Dartiberberichten wir austohrlich und 
zetgen Ihnen, wer was bekam und wie man 
daraui reagierte. Die Namen der gluckli- 
chen Gewinner verdflenilieheri wir dann 
ebenialls. 
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leMatch-Tele^ 
i-Telegramm* 
* * TeleMatch - 1 

Neue POWERKIDS Cbmpuierferien 
lager fur 10-18jahriqe linden im We- 
sterwald vom 24.6. - 268. und vom 7. 
10. - 3. 1 1 . statt Einzelheiten uber PO- 
WERKIDS CbmpulerClub e. V.. Post- 
lach 1360, 6242 Kronfcerg/Ts. ' Der 
SF-Klossiker 2001 - Odyssee im Welt- 
all von Stanley Kubrick kommt nach 
langer Pause Ende April wfeder ins 




Deutschland sind die Fok Gaines 

gerade hisch Im Angebo! (lesen Sie 



ieMatch-Tele^ 
i-Telegramm* 
* * TeleMatch - 1 



Abenteuerlich! 

... geht es bei den drei neuen 
Cassetten zu. Die Tests von 
.Beamrider und ..Pitfall IT 
liefen bei Redaktionsschlul3 noch 



test 



12221 

Alle aus der 
Halle 



Wer Centipede hal wozu braudilderwohl 
noch Millipede? Gebe es das erstgenannle 
Spiel noch nicht kdnnte diese Cassette etn 
editor Hit weiden. Nur bleibt das Gefchl — 
und da 1st die Situation eihnlich wie bei Pac- 
Man unddemnachziehendenFniuchen — . 
daJ3 es den Aulwand im Grundenichtlohnl. 

PENGO 

(Atari/Atari VCS> 



H.E.R.O. 

(Activision/fOr Atari VCS) 

Retten Sie! Wer kann? 

Hal man das Pragramm erstir.als in derKon- 
sole und nimmt den Spielablaui im Demo- 
Mode zuy Kenntnis. void Neugier nur fce- 
grenzl geweckt Ursache daiur mag sein, HaR 
labyrinihsptele wie HERO. zwischerizeit- 
lich reichlich im Angebot sind. Dennoch: Es 
wild zunehmend spannender und schwieri* 
gerin dieverschiedenen Efcenendes,Beig- 
werks 'ein2udrir.gen. aul den nachsi hohe- 
ren Spiel-Level zu gelangen, der mil weite- 
ren Schwierigkeilen brw. Gegnem ange- 
reicheri ist und davon gibt es nicht wenige: 
Spinnen. Fledeimause, Sehlangen. 
UnserHERO. veriiigt bei Spteibeginn iifcer 

Slollenwanden, abe.- auch zur Eiminieru'ng 

Rundenichl verwendeten Bomben werden 
nach erfolgreicher Rettung in Bonuspunkte 
umgewar.delt Bei Spielbeginn befindetsich 
der zu relfende Bergarbeiter zwei Ebenen 
tieler. die vergleiohsweise leichl zu errei- 
chen sind Mar. legt mittels Joystickbewe- 
gungemeBom bean die hinderlicheStoilen- 
v/and. die den Zugang zum Verechutteten 
verhindort nimmt belhssen Abstand und . . . 
Krabhbumms! Ein, zwei Schusse mil elner 
AH laserpistole !Nachladen nichl ettorder- 
lich), Reltung gegluckt 
So sent rich das imrner tieier gehend him 
Das Labyrinth wird unubersichtlieher, ver- 
zweigi stch, es gibt Sackgassen. in denen 
eine AbwehrderAngreiler.died.inn veriikal 
komnien (man kann nur horizontal lasem). 
nicht moglich is'. Eine Labyrinlhskizze hilft 
beschaftiglmansichlangermiiderCassfSIe. 
welter, nimmt aber auch den Lar.gzeitspie!- 

Vielleichl iiegl in derganz tiefenTieleJdieich 
noch nicht erreicht habe!)die Sptel-Wurze. 
Mil HERO, wird die Palette der vergleichs 
weise anspruchsvollen Reaktionsspiele, die 
vie! Action bringen. erweitsri. Einsdiran 
kendgilt aber. wasz. B.auch ftirden Buchbe- 
teich zutriift Durch bloBen Austausch von 
handelnden Personen entsteh: kein wirkich 

Die Gralik ist passabel berucksichtigt man 
die zahlreichen. wenngieich nichtprinzipiel! 
unterschiedliehen Screens. Gags, etwa das 
Winken des Bergarbeiters oder die grin- 
sende Schlange bringen elwas Pfeifer ins 
Spiel 
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Wie gewohnt prasentiert Atari 



l rouble 
am Stidpol 




HomeVersionen erfolgreicher 
Hallenhits. Hartmut Hulf testete 



'Sasp«S 




E!Effl 

Geboxt 
wie gepfliickt 



Helge Andersen spielte 
das Coleco-Programm durch. 
Hier seine ersten Ergebnisse 



(Cohco/Coieco Vision) 

Boxkampf 
der Superlative 

Bisher hatte ich auf drei verschiedene Arten 
Gelegenheit va Mattscheibe K.O. zii gehen 
cder meinen Spielpartner aul die Bretier zu 
schicken. Das warendieCassetten von Inter- 
ion, Mallei und Activision- Bei tiieser Box- 
Cassette bleibt dem Zutali kesn SpieSrauxn 
mehr. Denn Erfolg Oder MiBerfolq iieqen bei 
Rocky tatsachiich in des Spielers Hand, ge- 
nauer In seinen Fausten Rocky (Silvester 
Stallone) und sejn ewiger FiimgegnerClub- 
ber Lang nehmen permanent Revanche. 
Vier verschiedene Schwierigkeitssluten bie- 
ten sich dem Spieler, der nach Wahl als 
Rocky cder als Clubber boxt Zudem konnen 
auch, haglos die inleressanteste Spielart 
sich 2wei Rockys oder Clubbers geg6nuber- 
slehen. Ein Wermutstropren trubt die Spiel 
Ireude, denn spielen kamt nun wer den 
.Super Action Cbntroiler' besitet Und dahir 





liber dem andeten verkundet Der Sieger 
nach Pun'kten oder dutch K.O. reillt schlieS- 
lich iubelnd die Arme enipor. Bn neuer 
Kampf kann beginnen, denn allzu lange 
wird man dieses Spiel nidi! weil weg vom 
Cassetlenschachl der Konsoie auibewah 



TIME PILOT 

(Cofeco/Coie co Vision) 

Luftk6mpfe 
fiir Historiker 

In den Spielhailsn war Time Pilot so umla- 

Geballer ge'ni. Man konnte sich sogar be- 
quem in den Sessei sei2en and ,Kheg a la 
Plusch" spielen. Bequem hat manesheider 
Heimvereton dieses SpieShallen-Erfolges den 
Ccleco jelzi prasentieri. Inieressani dabei. 




daB Time Pilot wohl die etste BilligCassetle 
des Hauses iaL Das f&rderl vielleiohi den 
Umsalz. nicht abar dsn umsirittenen Spiel- 
werl Wenn ieh. obwohl kein extremer An- 
hanger dieser Ari von Spielen, 'lime Pilot 
dennoch eine veriretbare Note gebe. so 
hangt das weniger mil dem Handiungshin- 
tergrund zusammen, als mit dem Grad der 
Hemusioidening. 

Datum geht es: Der Spieler beginnt mi! 
einem Ftopelierflugzeug aus dem Jahre 
1910. Aul dem Biidschitm wind der dama- 
lige (!) Himmel wiedetgegeben sohdn gar- 
niert mit weiBen, iriedlich anmutenden Wol- 
■ Li p l i - i liqhenHug 

xeugeaukauohen- Wasdamit? NaSiriichab- 
schieBen! Denn jeder ZusammenstoB mit 
ihnen und auch jeder .eingesteckle' T refer 
reduzieil die eigene LuHflotte. Dab?; ssuert 
man seln Flugzeug kreisformig. Halmanalle 
Angreifer eliminiert beginr.t ein etwas 

schwierigeresTeilgefechtmderLuft, demies 
gill, einen Zeppelin duich mehrere TreHer 
versed-, winden zu lassen. 

Unterstelien wir einmal, man kotuileindie- 
sem Spiel verweilen (naeh kutzer Zeit No 
problem!!, beginnt der zweite Luftkampi Eir. 
Zcitsprung (der Name veideutlicht dies ja) 
liiBt die Flugzeuge inodemer werden. Wir 
telinden uns im Jahre 1940. in der driller, 
bzw. vierlen Phase Sieger, wir in den Jahren 
1970 und 1985. wobei der Ablaui gleich 



Manovrieten. besondere Herauslorderur.g 



Fallschirmspringem gib! es Bonuspunkte. 
Logisch .Suit auch Time Pilot nicht ab. Doch, 
wiedemauchsei’AllemeiniallsiosenGebal- 
ier zum Trolz reizt den einen eder anderen 
der Zwang, aufpassen zu mussen. zumal der 
Schwierigkeifegrad shindig steigL Und im- 
merhin gibt es fur jede eriokjieieh abge- 
schkssene Vierer-Runde einen Orden, der 
an iragwiirdigerSchbnheiIzunimmi. 

Wie sagle dcch mal jemand? Das ist zwar 
nicht viel aber doch ganz sen on wenig . . . 



MR. DO! 

(Coleco/ColecoVision) 

Ein aufregendes 
Kirschenpfliicken 

Es .dig-dugf jelzt also auch bei Cdleeo. 
(Wenngieichesgeradeirn Heim-Videospiei- 
bemieri mOlkgist diesen Vergieich anzurte! 
len. da Mr. Do! und Dig Dug bereits in den 
SpielhailenKonkunenten waren). 

Der namensgebendekfene weifleZwerg ist 
in seinem Ohslgarter, mit Kitschenpilucken 
beschafiigt Ruhe dad er sich nichl gonnen, 
da segenannte Badguys. logger und Blue 
Chomper. aul der lagd nach ihm sind Er 
kann sich ihier erwehran, indent er A pie! 
anschubst oder so fallen laUt daB ste die 
fcesen BufcentreBen. Wahrend des Kirschen - 
pOuckens und Rasenmahens kann derTilel- 
heUauchZauberbalieauidieVerfdgerwer- 
ten. urn sieabeusch.Mein. Nach jedem Wurf 
muB man e:mge Sekunden wartert, bis man 
emeut aul diese Weise aktiv werden karm. 
Oder aber man naherisich dem kreuz und 




quer in den Mahetspuren herumilitzeiiden 
GesclioB wteder. ibngt es eigund schickl es 
etwas geneter wieder aui die Reiss 
Alie Badguys starien inderBildschirm-MiSe. 
Haben aile ihr Vetsfeck verlassen, eischeini 
dort ein Schatz den Mr. Do sch unbedingt 
holen soilte Ab und zu hat man es sogar mil 

tun. Ja, und dann waren da nech die Aipha- 
mortsier dickleibige Buchstaben. die — ge- 
schicktes Voigehen vorausgesetzi — nach 
Erbeutung das Wort EXTR.Aetgeben.Lohn 
dafur ist ein Extra-Mr. Da Ein Spiel das nicht 
nur, aber sicher vonangig, Kinder anspte- 



Shtlespiell, 

033 

Neu im Rennen 

Im Vertrieb bei Arxon sind 
die Spiele des amerikanischen 
Anbieters. Helge Andersen 
testete die ersie Cassette 



DieTestergebnisse ouf einen Blick 



KERO. 

Grafik 1 © 3 4 S 6 

Sound 1 2 © 4 5 6 

Action © 2 3 4 5 6 

Spielwitz 1 (2) 3 4 5 6 

Motivation 3 (2) 3 4 5 6 

UrteiL- 1 © 3 4 3 6 

MILLIPEDE 

Grafik 1 2 © 4 5 6 

Sound 1 2 {§) 4 5 6 

Action © 2 3 4 5 6 

Spielwitz 1 © 3 4 5 6 

Motivation 1 2 © 4 3 6 

Urieih 1 2 © 4 3 6 

PENGO 

Grafik 1 © 3 4 S 6 

Sound 1 © 3 4 3 6 

Action © 2 3 4 S 6 

Motivation 1 © 3 4 3 6 

Urteih 1 © 3 4 5 6 

ROCKY 

Grafik © 2 3 4 5 6 

Sound 1 © 3 4 5 6 

Action 1 © 3 4 3 6 

Spielwitz © 2 3 4 5 6 

Motivation © 2 3 4 5 6 

Urteih © 2 3 4 5 6 

MR DO! 

Grafik 1 © 3 4 5 6 

Sound © 2 3 4 5 6 

Action 1 © 3 4 5 6 

Spielwitz 1 © 3 4 5 6 

Motivation 1 © 3 4 5 6 

Urteih 1 © 3 4 3 6 






PJTSTOP 

(Epyx / ColecoVision) 

Rein in die Boxen, 
raus aus den Boxen! 

Das erste hier erhaltliche Epyx-Spie! fur Co- 
iecoVision. Pitstop isf manmuBessoiormu- 
iieren, das Supeispie! fur Automnnspiei- 
Fans, diejaindleser AusgabeaufdenSeifen 
39 — 45 voll auf ihre Kosten konunen. 
Piisiop ist ein Rennspiel farTaktiker. Zusam- 
menstoBe mlt Fahrzeugen oder Beriihrung 
der Fahrbahrrbegrenzung bedeuten nicht 
autoraatisch das Spielende, sondem hinter- 
lassen Schaden an einem oder zwei Reifen. 
fe unvorsichtiger man fahrt desto sohnelier 
zeigt die Verfarbung der beschadiglen Rei- 



TIME PILOT 

Giafik 1 2 © 4 5 6 

Sound 1 0 3 4 5 6 

Action 1 ® 3 4 5 6 

Spielwitz 1 2 3 © S 6 

Motivation 1 2 @ 4 5 6 

Urteil: 1 2 0 4 5 6 

FTTSTOP 

Grafik 0 2 3 4 5 6 

Sound 1 2 3 0 5 6 

Action 1 © 3 4 5 6 

Spielwitz 0 2 3 4 5 6 

Motivation 0 2 3 4 5 6 

Urteil: 0 2 3 4 5 6 

CRASH DIVE 

Grafik 10 3 4 5 6 

Sound 1 2 0 4 5 6 

Action 0 2 3 4 5 6 

Motivation 12 3 0 5 6 

Urteil: 1 2 0 4 5 6 

MEGAFORCE 

Grafik 0 2 3 4 5 6 

Sound 10 3 4 5 6 

Action 0 2 3 4 5 6 

Spielwitz 1 0 3 4 5 6 

Motivation 10 3 4 5 6 

Urteil 1 0 3 4 5 6 



M-A-S.K 

Grafik 

Sound 

Action 



Motivation 

Urteil 



1 2 0 4 5 6 

1 2 0 4 5 6 

1 2 0 4 5 6 

1 2 0 4 5 6 

1 0 3 4 5 6 

1 2 0 4 5 6 



ien an (von dunkelblau. grun. hellblau bis 
zuin rot), daB es so nicht weitergeht Der 
Spieler muB abschaizen. cfc er rechlzeitig 
eine der Boxen aufsuchen kann, die Jeweiis 
am Ende einer Runde auhaucht Scheint der 
Step wegen der Reifen cderumnaehzutan- 
ken unerlaBlicK veriaBt man die Strecke. Ear 
neuer Screen eisdieint und mittels Cursor 
dirigiert rnan einen der beiden Mecharriker 
zu dem oder den Reifen, der bzw. die zu 
einem Hauiea getragen wild/ werden. Der 
Mechaniker hoi! einen neuen Reifen und 
sitzt ihn auf. 

Der Cursor kannauchzumTenkwartgefuhrt 
werden. wobei aber Oberfullung, die wegen 
Neutankens Zeit kostet vermieden werden 
sollre. Em vierler belfender Geisi starter 
schlieSlich wieder das Renner. Wie in Wirk- 
lichfey! entschadet das Tempo an der Box 
liber Sieg oder Niederiage. denn die Zcit 

histop bieret viel fiirs Geld. Der Bildschirm 
zeigt standig die Position des eigenen Fahr- 
zeugs auf einem verkleineden Streckenpian, 
die bisher gefahrenen Runden. die millau* 
fende Zeit. die getahrene Geschwindigkeit 
und den Tankinliait — vom eigenfiichen 
Rennen gertz zu schweigen. Vor Spielbe- 
ginn ergeben sich beret tszig Variotionsmog- 
lichkawn: Bis zu v-.er Spieler konnen dabei 

Auswahl aliemaiiv kann zwischen diet, 
sechs oder item Runden gewahlt warden. 
Dazu biean sich sechs verschiedene Renn- 
strecken an mil weiieren Fahralfemativen. 
Sieger bzw. Plaaerte eihalten nach ieder 
beendeten Runde 1.000 Dollar als Drein- 
gabe neben den cigentiichen Pramjen. Wie 
bei Turbo und anderen Rennspieien storl 
die nervige Gerauschkuhsse. Die Strecken 
and, und das ist schade, zu gteichartg. Von 
den in der Anleitung erwahnten Hitze- oder 
Schneeabscnnitten ist da nichis zu spiiren. 
Dennoch bleibt ein Spiel, das far lange Zeit 
ein Favorit sein kann, insbesonders dann. 
wenn man mil mehreren Personenspielt 



Kino auf 
der Konsole 

Daran denkt wohl jeder, 
der den Namen Century Fox 
h&t Ob es so ist sagt 
Ihnen Hartmut Huff 



CRASH DIVE 

(20th Century Fax/tur Atari VCSJ 

Die verruckte Reise 
in einem Flug-U-Boot 

Die ,Games Of The Century* (Spiele des 
Jahriru nde rts), so der dezente Unterfilel des 




Spiele-Hersiellers Fox Video Games Inc. 
and bei uns neu bzw. wieder im Vertrieb. 
Concept Video hatte den mil Fantastic 
Voyage und Turmoil (beide program rniert 
von den Sinus-Leutenjgemacht Crash Dive, 
wie auch die beiden anderen Cassetten, 
wird von der Firma Sucer Import/Export 
lid.. Sabenerslralle 34, 8000 Munchen 90 
angekoten. Neues Spiel, neues (Spiel)- 
Gluck? 

Der beruhmie .Auftrag" besteht darin, mit 
einem auch lluglohigen U-Boot Punkle zu 
sammeln, solange der Treibstofi reichi oder 
man — tiber bzw. unler Wasser getroffen 
wird. Gedanken dari man sich uber die 
Mission eigentlich nicht machen, denn ge- 
schossen werden muB auf alles, was sich 
bewegt Das hat dennoch einen gewissen 
Reiz, wegen der graKsch wirklieh bemer- 
kenswert gestalteten. vielialtigen Obfekte. 
will sagerr Gegner. Ohne die scheint os 

Man fliegt also und erwehrl sich — je nach 
Siafas — schieBender Hulschrauber oder 
Jagdlliigzettge uber Wasser. versucht vorm 

und erlebt dann den geballten Angriif der 
veminlen Unierwasseriauna: Ob Slechro- 
chen oder Hat Meerteuf el undTintenfisch — 
jede Beriihrung ist veihangnisvoD, Unddes- 
haib noch etnrnal Es mufl geschossen wer- 
den! Aul dem MuB liegt die Betonung. 

Das mag insolem SpaB machen, als es mit 
lortgeschrittenem Schwiengkeitsgrad immer 
schwerer wird. den Angreitem auszuwei- 
chen, wobei ja darauf zu achten ist, daB der 
Treibstoii nicht zur Neigegeht Dennoch ist 
hier die lagd nach Punkten nach rneiner 
Aufiassung zu sehr SelbstzweckdasUmfeld 
hat tediglich Alibi-Funktion. Doch das eben 
ist Geschmackssache. 

MEGA FORCE 

(20ih Century Fex/iiir Atari VCS) 

Action wie im Kino! 

Ein Ballerspid? Ja. aber was far ears! Aktion 
auf alien Ebenen, graiisch und akustisoh ein 
GsnuB, irgendwosogarlogischdiedazuge- 
horige Geschichte, Das liegt wohl mit daran, 
daB Megaforce nach dem gleichnamigen 
(recht brutalen) Film entwicfeelt wurde. Las, 
sen wir das bejseite. 

Dem Spieler steht ein Super-Motorrad zur 
Vertogung. genanni Moto-Rghter, mil dem 
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Die weehselnden Sptsfeber.er. Boder./Luli 
tragen zum Reiz dieses Spieies bei. Noch 
nicht so verfcreite: ist auch das ,SchieBen i m 
Winter, das einiger Ubung bedarf Und 
Kopichen bzw. Strategic sind insofem ge- 
Iragt als man vorra Dructen auf den Feuen 
teopfubarlegen mu5. wieweites demeriofg- 
rachen Spieivedaui auch latsachlich dien 
iich ist Ifes muB feder mi! sich ausmachen. 
wenrt man z. B. vnr der Entscheidung steht 
ob man aul die Stadt Saidoun die es ia zu 
verteidigen gilt schfeBen sclL nur urn an- 
fangs Punkie zu bakommen. Denn. und das 
ist eine der pcsitiv zu fcewertenden Tiicten 
des Spieies: Man erhall in der iauienden 
Runde keine Punkte mens', sobald die Stadt 

Mst opSscher. Anzeigen wie ;Afert” und .De- 



fend ‘ward man auf kommende Sstuationen 
und deraus issultierende Spieiverhalfens- 

Aui Teufel komm raus kann man zwar flie- 
gen. Aber nur, wcnn einem am Weiterkom- 
raen nichts fiegt Denn auch hier isi cter 
Treibstd: bsgrenz; und man muGauftanken. 
Dai) dies wiederum nur durch Zerstorung 
eines Treibslofftanks mbglich is! — okay. 
Einzsger. aber heftger Krihkpimkt Bei Mega 
Force gibt es die moisten .Punkte" (und para- 
doxerweise dafOr auch noch .TreibstoH") fur 

die Note bei Spielwitz, diedem Gesamturteii 
abtragkch isr Wer solche Dinqe sides als 
.Xleinigkeiten' abtut vielleichl wemgeremsi 

tun haben. wild soger .sehr gut* bedient 



LOAD, READY, RUN: NEUE 
FUR IHREN ATARI, TEXAS 



Neu! Fur Atari 400/800 und 600 XU 
800XL,furTexas Instruments T1 99/4A 
und Commodore C 64: komfortable 
Spiel- Lem- und Arbeits-Programme 
fur einfache Anwendung. 

Von Dynamics. 
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VIER SEHR KOMFORTABLE 
ARCHIV-PROGRAMME 



Archiv“ und das „Schallplatten-Archiv“ 

Die Archiv-Programme von Dynamics 
gibt es fur Atari, Texas Instruments und 
Commodore. 




ANWENDER-FREUNDUCH: 
LERN- UND 

ARBEITS-PROGRAMME 



) 



Datenverwaltung leichtgemacht! 
Dynamics bietet vier schnelle, komfor- 
table Programme. Langwieriges 
Studium umfangreicher Bedienungs- 
anleitungen entfallt. Das „Adressen- 
Archiv": Von Anrede, Name iiber PLZ / 
Ort und Geburtsdatum bisTelefon- 
nummer und personliche Bemerkun- 
gen - hier konnen Sie Ihre Adressen 
perfekt verwalten. Eingeben, Sortier- 
ren, Suchen, Speichem und Drucken 
ist in vielen Variationen mbglich. 
Genauso komfortabel eingerichtet sind 
das „Video-Archiv“ das „Bucher- 



„Word Proc‘,‘ „Tool Pack I und 11“ Calcu- 
lator" und „Data Bank" fur Commodore 
sind ebenso wie „Data Bank" und 
„Lager-Kartei“ furTexas Instruments 
sehr anwender-freundliche Arbeits- 
Programme. Jeweils mit gut verstand- 
lichen Bedienungs-HandbOchern. Mit 
„Vokabel-Trainer“ und „City Quiz" fur 
Texas Instruments bietet Dynamics 
Lem-Programme, die SpaB machen. 



c 



SPIELE ; SPIELE, SPIELE... 
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M'A’S’H 

( 20th Century Fox/lur Atari VCS) 
Willkommen in Korea! 

Die Tilelzeile ist der Bedienungsanieiiung 
eninbmmen, denh . . . mir fie! hier nichts 
nnderesein.SeitenhateineSpielbeurteilung 
soviei Zwiespalfigkeit ausgelbst wie bei die- 
ses Cassette. Die gieiehnamige Groteske 
.-xier Siifire ufcer die Eriebnisse des Chirur 
gen Hawkeye Pierce wahrend des Korea- 



Krieges war in den Kinos eln Kasser.enolg 
An desen versucht seii Jahren die amerika- 
nische M"A"S*H Femsehserie . (bis zu 

schlieCen. Und daraus resultierte das vorfie- 
gende Spiel das man nur vordiesem Hinier- 
grnnd beurieiten kann. 

Man steuert in dem ereten von insgesamt 
vie: Spielen (diese in jeweils ein- und zwe: 
Spteterveisionen durchfuhrber) zunachst 
seinen Hubschrauber ubereir. Schiachc’e'd 
sansmelt VeAvundele an, versucht dabei 
deni Hubschrauber desGegenspieleis und 
deb.gelegenllichen Schussen .nordkoieanl- 
scherPanzer auszuweicken. sowie ei.no Ko’ - 
listen rait BSumen zu vetmeSden und bring! 
die VerwundeteninsLazaietlDoitdaridann. 
nach erfolgtam Screen wechsel in M'A ‘ S'H - 



Manier veratehl sich, opened werden. 
Was heiGt Granatspliller sind benutsam zu 
enlfemen. 

Wie gesagt Was oberflaolilich belruchlet 
rch oder bruta! annruiet hal einen safiri- 
schen Hirilergrund. Und allein diesen sehe 
ich bei der Beurteilung der Videospiel-Adop- 
tion. Dasgiltselbsrredendauch lurdre Spieie, 
die da so bedehungsreichelite! wie. Oboist 
Potter 1 , .Waiienruhe* und .Operaiionssaal" 

Grafisch wurde das brauchbar gelcst, Gim- 
micks sind getreu demZellu'oid-Vorbiidein- 
gebaut{soz. B. wild der Hufcsehraubernach 
Absrurz mit Abschlepplahraeug aus dem 
Screen geholt) und akustsch la lit dieses saii- 
nsche Videospiel auch nichlszu wiinschen 



SOFTWARE VON DYNAMICS! 
INSTRUMENTS , COMMODORE! 




Leidenschaftlichen Spiele-Fans 
prasentiert Dynamics fur Atari- Texas 
Instruments Oder Commodore Home- 
Computer eine ganze Palette attraktiver 



Spiel-Programme. Voll Action, mit bril- 
lanter Grafik! 

Fragen Sie in den Kaufhausern und im 
Fachhandel nach Dynamics Software 
und Computer-Zubehor. Ihr Home- 
Computer wird sich iiber diese 
Programme riesig freuen. 



COMPUTER-SOFTWARE UND 
COMPUTER-ZUBEHOR. 
FUR ATARI 400/800 UND 
600 XL/ 800 XL, 

TEXAS INSTRUMENTS TI99/4A 
UND COMMODORE C64. 

Dynamics Marketing GmbH, 
GroBe BackerstraRe 11, 

2000 Hamburg 1. 



-namics Software gibt es auf Computer-Cassette Oder Diskette. 
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Wie geht es writer 
mit den Videodisc-Automaten? 

Von LES PAUL ROBLEY und BILL KUNKEL 



D er sensationelte Erfclg das neuarli- 
gen VidecautomutenDragon'sLair 
von Don Bluih/Gnematronics lau- 
tete eine in der veigleichsweise kuizen Ge- 
schichte derelektronischen Unterhaltungs- 
iriduslrie beispiefiose Entwtcklung am. Es ist 
Zeit einen Hick aui das zu werien. was 
kommi, und Grunde wie Hinteigrunde die- 



Blickt man hinler die Kulissen, verbluiii der 
Erioig yon Dragon's Lair dennoch. Sichen 
Enda 1982hattensicheimgewenig6insder 
der Automatenbranche vtoUetcfti voretellen 
konn.ea. da(5 der nachste Arkader. Smash- 
Hit aus dsm kua vor der Pleile slehenden 
House Onematronics kama Efcen dieser in 
El Cajon heheimalele Vidooauicmaien-Her- 
sleller hatie ilber last eine Dekade eine Son- 
derslellung in der Blanche inne, die als un- 
auifcllig, aber innovativ, ja revolutionar zu 
beschreiben ware. 

Techrnk der Vector Grafik tor Videoautoma- 
len verwendete. und mi! Aulomaten wie 
dem Weltraum-Bullerspiel Star Hawk Auf- 



worriene Space Castle produziene. AUein, 
Vector Grafik sand zu jenem Zeitpuniri bei 
den Trendseiem des Automatengeschaiis 
nichl hoch irn Kura, da man gerade mii 
Spieien wie Zarocon die Grenzen derMog- 
lichkeiten bei der iradiiionellen Rasterscon- 
Grafiketzeugung errcicht hatte. 

Was Onematronics blieb. war eine ricsige 
Menge von Vector-Moniioien, mit der die 
Gesellschait verbLssen gegen die Rut an- 
ging. Indent sie — quasi trdpiehenweise — 
die ignoherten Videcspieleauf den Markizu 
bhngen vereuchte. Der Pieitewind biies der 
Company so heltig ins Gesicht daB sie ver- 
so ng itch Konkursantrag stellte. 
lust zu dieser Zeit sah sich Don Bluth, ehema- 
Ucjer Disney-Top-Trickiilmmann, vomTrtim- 
roerhauien eines RiesenFlops umgeben, 
den or gelandei hatie. Biuih und einige art- 
dere Kieative aus dem Disney-Slall hatten 
Onkel Walts schutzende Fittiche veriosscn 
und den Aileinflug mii dem Pnoiekt ,Mra. 
Brisby und das Geheirnnis von Ninth' ver- 
sucht. Das troiz herausragender kunsiieri 
scher Qualitat des Films entiauschende Ein- 



da0 man in einem Siumlugzu Bruchgegan- 

So gob es naliiriich tor beide Kraite genu- 
gend Bauhrungspunkte. um Videospielge- 
schichte zu machen. Was auch sons!? 
Dieser Zulall borg aber weit mehr Folgerich- 
Bgkeit als es oberOsehlich belrachlel scheint 
Welche andere Gesellschafi als gerade Ci- 
nematronics. die vor der Alternative „AI!es 
oder nichts' stand hatte es tiberhaupt ge- 
wagt an die Prcduktion eines aui LaserDisc- 
TechncJcgie haslerenden Automaton zu 

Bluth prcgnostizieri erhebliche Weiterent- 
wic Id ungen des inierakhven Spiels mit der 
Laseidiso innemalb der nachsten zwei Jahre. 
Danr, bereils wird es z. B. mcglich sein. die 
Animation aui jeden gewtinsohlen Hinton 
giund zu bringen. Dus Veriohren isldemder 
sogenannten .TraveUir.g Matte", die im Film 
verwendet wind nichtunahnlich, (Austohrii- 
chesdaruberhaben wirim TeleMatch Fan- 
lasy-Scnderheft gebrachi). So kdnnten die 
Hinteigrunde aui einer zweiten Hatte ge- 
speichert sein und miliels Computer einlach 
gemischi wenden. Es ware sogar mcglich. 
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SpieSe in Spielen zu enlwickeftu Und das 
bedeutel daB etwa eine Bewegung nach 
rechls zu eir.om vollig anderer. Abenteuer 
fuhrt Oder es gabs die Moglichkeil die 
Spielligur unobhangtg von der AkSon cder 
Bedrohung 2u steuem. Das wurde die Elu- 
sion, daB der Spieier voBige Kontto’le ijber 

„Vollige KontroBe mil der Laserdisc', 
schranki Goldman ein, ,isi nicht moglich, 

spieL Uns geh! es nur darnin' dtosc Illusion 
der Toiolkonlrolle 2U maiemieren, sis starker 
alsbeidiesemSpielzurr-ochen. Mil&ogons 

Autmerksamkeildes Publikums erregen. Da 

Quulildl bieien. glaube Ich. daB das ?ubli 
kum laadnier Ivor. Es hat Spiel-1 leisteller 

..Auch wir bieien cine Art 'Fenster in die 
Zukunff, wodureh der Spieler Rime spielen 
kaim. Langlrislig gesehen wad es. so glaube 
ich, zu eir.er Amiahemng zwischen Video- 
spielen und Film kcmmea da sich Filinge- 
ae-lsehailen irlier die weilere Ausweriung 
ihrer eigenen Produkbonen Gedankor. ma- 
chen miissen. Staii einen I'eHenauseiueiii 
Film zu nehmari and ihm ein neues Spiel zu 
schaffen wira die Prcduktion kur.llig parallel 
verloulc-n: Hler Film und gleichzeiag ein dar- 
aul basierandea Spiel.' 

Die Heimversicn von Dragon's Lair isl boi 
Coleco in Arbeit. Dieser SpieiehersteEer hai 
giarte zwei Millionen Dollar tor die Irzenz 
geaihll. Geplanl is: die Kopplung der Cole 
coViston-Konsole miieinem Biidpialtenspie- 
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emwidceli und sofi sehteungsweise iSO 
Dollar oder weniger kosten. Gesleuert wire 
mit den ubhchen joysticks und dem Keypad. 
Lau! Goldman weiden Graiik und Anima- 



ien version volig idenssch sein, da es kerne 
Umsetzungsverluste mehrgifcL Das eigendi- 
che Afcspielgerai indes wi.-d wohl eher mil 
Nadelabnslur.g derm rat Laserabiasamg 
arbeiter. — m die Kosien niedrig zu hallen. 
Vor 1985 ’■■■-.nil da: Spiel nicht erhalilich sein. 
undsokanneseineKonkurrenzsiiuaSongar 
nicht etst gefcen. Coleco hat auch eir.e Op- 
tion aui kunftige Bluth-Spiele, dieinzwischen 

Name der Firma veroiienlchtwerden. Der 
Erfclg hang! selfcstversiandlich davon ah, ob 
die Spieler zurlnveslffinn bensiisind. 

Es iiegt in der Katur der Laserdisc-Video- 
spiele. dafi sie auswechseibar sind Was 
heiBi der Spielhalter.-Bcsitzer kann emfach 

das Gehaose mii Kie betoken umdekorieren 
und schcn hai er einen vcllig neuen Auto- 



Fur die Giganten unlerden Automaton-Hen 
sfdlern ist diese Auswechseibarkeit der 
OoLnopseheroin Ruch., Das Problem -inse- 



rt: Branche', so erklan ein Sprecher von 
Baiiy-Mid'.vay, ,. Iiegt darin. daB ledes neue 
Videospiel eine neue Maschine sein muB. 
Opfisch konnen wir jedes neue Gehause 

tcchnologisoh haben wir keine Probleme. 
die neuesten tochnischen Errungensehalten 
in Sachen Sound und GraiikfceiderPnoduk- 
tior, neuer Videoautomaton einlliefen zu 
lassen. Das aber nur. wenn wir mii jedem 
neuen Ccin-cp auch Riesenumsatze ma- 
chen- Aber .konveitible' Automaton bein- 
halton Videospiele. die sich von vorhande- 
nen durch nidits untenscheiden. Sie bieien 
milielmaEige Graiik Kir aulgewannte Spiel- 

Dragon s lair dagegen ist ein vsliig neuer 
Spieityp, Dem Branchenmagazin .Replay" 
zuloige. machlen Spielhallen mit alien Vi- 
deoautomaten durchschniltlich 30 US-Doj- 
iar Umsalz pro Abend. Das zu einer Zeii. als 
Dragon's lair nur an wenigen Stellen 2u 
knden war. Sen Pac-Man hallo es keinen 
Super-1 b in der Branche gegeben. Ein Blick 
acidie Top Ten der umsslztrachtigsten Auto- 
maien ve-irjneit dem Spieier das GelGhl als 

. lewit Galaga . Ms. Pac-Man 

und Millipede ab Beprasentanlen der jiing 
sier, Spielegeneralion aulder Uslel 
Im Sommer '63, als-iri den USA iedes Me- 
dium uber die Hohle des Drachen herich- 
tete. kcnnie sich allein Alari's Star Wars 
behaupten. Eine long anhaltende Explosion 
war die Fdge. 

Schor. toil Jahre zuvor hatte ein Game De- 
signer namens RickDysr mit seiner Kreativ- 
mannschafl an einem Konzepi georbeitet in 
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merbehandlung und haben dabei einen 
HeidenspaB. 

Asterix lenkc die Romer ab und 
Obelix zieht ihnen den Scheitel, wie 
immer mit einem Hinkelstein. Dasfegt 
selbst den starksten Romer aus der 

Riistung. 

ASTERIX 1 und OBELIX 1 sind die 







Congo Bongo - und es darf gelacht uwerden! 
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3 groBeren Getahren widerstehen 
unci meiir Punkte sammeln. Aliemativ kann 
der Spieler Dexter bleiben und 93 sieherer 
weilereptelen, aber eben mit niedrigeten 
Pimktmcgiichkeiten 

.Anders als bei Dragon s Loir hat der Space 
.Ace-Spieler die Enischeidimgsmoglichkeit 
wie er durch das Spiel gehen will", erganit 
Hulk Man kann unterzwei verechiedenen 
Personen wahlen. Die Sieuerung eriolgt 



ntsprechende seitliche Kamera- 
schwenks, eiseugen wireinendretdimensto- 
nal wirkenden Btldhintergmnd. 

I ir halten diese Wirkung tiir wtchfig, da wir 
dem Spieler eine weitere Hilfe gefcen. So 
weiB er, wann er reaqieren muB". bemerkt 
Gary Goldman dozu. KristderTrickftlm-Re- 
' iei Eton Blutk (Die Mcdelle weiden 
iibrigens in Bluths eigenem Studio angeter- 



Spiele auf 

Scheibe 



der Spieler sich mitdemHelden Begaidenli- 
lizieren kann. Seine Aufgabe tst es, die 
Menschheit zu retien, die von dunklen 
Machten fcedroht wind. Alleine kann er das 
aber nichl schailen. Deshalbis Luna mitim 
Spiel die Ober die Gate veriugt normale 
Menschen in ubematuriiche Wesen ru ver- 
wandeln. Mi! Sego's Battle wuidf 
eraien Videoaul - • • 

wirklichi. 

Das technische Problem des nicht nahtlosen 
Ubeigangs spelt ouch bei Slem/Seeburgs 
CUff Hanger exe Rode. Die Pausenbeider 
wiiden Zeichenthck-Vendgungsjagd sind 
lanq. Und dieOiancen fur den Spieler? .Ein 
Fehler". so HeiBf es sinntgerweise schon lm 
Pnospekt. .undesist aus.’ Auch CHS Hanger 
vermittelt dem Spieler rasch ein FrusIgeluHL 
Funoi Eiectronk ' " ' ' 
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Der Telespielversand 
mit den absoluten Superpreisen 
zum Osterfest! 




Hiermit bestelle ich 
mitV-Scheck □ f 
als Nachnahme □ 



Information 



passendfur 



.System 



VIDEOSTAR * Prinzenstr. 2 

3000 Hannover 1 



Standard Joystick 
fur Atari 



Decathlon 



Sonderaktion fUr 
Atari VCS 2600 

Action Force von Parker 



fur Coleco 



ISatzDrehreglerr 



Pitfall! 



4 verschiedene ' - 

Spielefiirnur ; 

— K-tel Double Ender 
— Fire Fighter 
. — Riddle of the Sphinx 



Preislisteanfordern 



Tropic Trouble 
Micro Surgeon 



1 Satz Drehregler 45,- I 



Kaboom von 

Activision + 1 Satz on 
Drehregler nur 03 ." 

Star Wars Jedi Arena 
von Parker + 1 Satz _ Q 
Drehregler nur fa," 

*♦♦*♦♦♦•»**♦**♦* 

AcWision 

fur Atari VCS 2600 

Free Way 39,- 

Boxing 49,- 

Skiing 49,- 

Tennis 49,” 

Ice Hockey 49,- 

Grand Prix 49,- 

Spider Fighter 49,- 
Seaquest 49,- 

Oink 49,- 

Plaque Attack 49,- 
Star Master 49,- 

Chopper Command 49,- 



K-tel Double Ender 59,- 



Neu im 
Programm: 

Software fur alle gangigen 
Computer wie z. B. 
Commodore VC 20, VC 64, 
fur Atari 600 XL, 800 XL, 
Texas Instruments Tl 99, 
TI99/4A, Apple II. 

Apple lie etc. 



1 Bestellschein 



Swords & Serpents 49,- 
Safe Cracker 49,- 
Beauty & the beast 49,- 



AcWiskm ATARI CBSvS 
Prospekt anfordern! 



Natiirlich haben wirauchalle 
49,- neuen Cassetten im Pro- 



(T magkO l^tEUiViSrON Sirius Tlct -tV! l . lon » Tetesys 

IMS 'wctnpnwsyflv 

DYNAMICS ~ — ~~ 

? CommaVio 



Prinzenstr. 2 * 3000 Hannover 1 * Cl 321414/ 




D&D 

und die Folgen 




welter magiebegabterHaiunken 
voizuslellen. Der S & D-Sprsler 

in die Rol'eeines fceliebiqen an- 
dersn Wesens schlriplen: Wich- 
fel, Hobbit Elt Zwera. Troll usw. 
Das Kampisysiem von Sehwer- 
ier & Deimonen komml mil her- 
korrirnlrchen sechsseingen W ur 
leln aus. vors denen man iedoch 
e-.nc Mongo benSSgt Ein Kite- 



: 1 ■ i ■ .1. '■ r :i u: 

Wurfei rollon und alle Augen zu 
einsr Somme nddieren. S St 13- 
Spieler fullen afcer lieber sechs 
WurielauleinmalindenBeeher, 
um sis dann mil Sohwung aul 
den Tisoh prasseln zu lassen 



Eigenschoften andern sich 



Zu den Wurfelpunkieri wlrdmeis! 
noch ein personlicherKampfzu- 
schlag des Abenteurera Oder 
Monsters addieri. Die Summer, 
zweler Konirehemen werden ge- 
geneinander aufgenschiiet. der 
Dillerenzbelrag von der Konsli- 
iution der unterlegenen Seile ab- 
gezegen. Sinkt die Konsiitutior. 
aul Mull. muBauch derSchwer- 
ter & Damonen-Held dran glau- 

Neue Hdden werden dhnlich 
wle bei D & D erschaffen Es gibr 
sechs EigenschaSen: Starke, In- 
lelligenz. Charisma, Geschick- 
lichkeil Konstitution und Giuck. 
Um ihre Werte zuermitteln, wer- 
den jeweils drei Wiirlel gerolll 
und ihre Augen addieft So er- 



halt man Werle zwischen drei 
und 18. 1m Unsrschiedzu D&D. 
wo die Attribute ein Kir allemal 
festgelegt sind. kennen die Ei- 
genschaiiswere bei S & D im 
Verlauf des Spidabends gesiei- 
gert werden. so daB Krieger mil 
airier Starke von 30kemeSd1sn- 
heitsind 

Die Schwerier & Damonen-Box 
enliial' ein Reaelbuch mri em- 
drucksvofem WaHenarsenal und 
zahlreichen. hubsohen TextjUu- 
slratiorien. In das Regelbuch ist 
ein klernes Gmppenabenleuer. 
•die .Trollslein Kaveme'. mregrien 
EbenSalla in dsr Bom Be .Bufiel- 
burg. 'em umiangreiches Aben- 



Wtirfel und Afcenleurerpasse. 
Formulary :n die der Spi-ier die 
Werte und Bcwa&vjng seines 
Atenleurerseinbagen kann. 
Solilar- Abenieuer sind erne Spe- 
zialiSi des Schwerier & Damc- 
nen-Systems. Zwei none Soiiiar- 
Szenarien bebnden sich derzetl 
in Vorcereiiung. 

,Das Schwerze Auge’, das dritte 
RoHenspiel. wurde ir. Kco- 

D-oemer Knaur erstellt Spiel- 
Know How der Schmidt-Leuie 
und das Fachvdssen des Droe- 
mer Knaur Veriags, der eine er- 



Das schwarze Auge 



falgreiehe SF- und Fanatasy-Ta- 
schenbuchreihe unterhall Hes- 
sen zusamraen. um ein System 
mil eher eurcpaischem Hinler- 
grur.d zu schatfen. Die Regeir. 

feriiauienden Sicry verfaBt, um 
das Inieresse der Leser wachzu- 



halten In die Regein sind ein 
Solilar undeinGruppsnaben- 
teuer fur die; bis vier Spieler, 
sowie ein .Meisler des Schwar- 
zen Auges" — so wild hier der 
Spieileiter genannt — eingear- 



Ein aufwendiger SpaB 



!m Schwerzen Auge gibi es fimf 
VerSchfadene Helden-Typen; 
Abenteurer. Krieger. Magler. 
Zwerge und Ellen, wobei leizlere 
eine Mischung aus dem Krie- 
ger- und Magieriyp darsteilen 
Das Kampisysiem wurde so ge- 
siaitet daB die einzeinen Phasen 
des Schlagablousches einiger- 
maBer. realislisch in Wurielwurfe 
umzusetzen sind* Zunachsf muB 
der Angreifer durch seineerwiir- 

ihm die Ahacke gel ungen isl Ein 
junger Krieger darf hiarbei mil 
dem zwanzfgsten Wurfei hoch- 
stens eine Zehn emachen Der 
Gegner kann nun versucheri, 
den Schlag zu parieren hieizu 
darter- weildieParadeschwre- 
rger isl — hochsterrs eine Achl 
wurfeln Eine gelungene Attacke, 
die nich! parieri wild, richtei na- 
iiiriich Schaden an Die H6he 
dieser Schodenspunkte isl ab- 
hangig von der verwendeten 
Waffe. So kann man mii einem 
Zweihander sieben bis zwcrL ( 
Schadenspunkte erzielen mit ei- 
nem Doldi dagegen nureln Ms 
sechs SP. Sower* diesenicht von 
der Rustung afcgeiangen wer- 
den konnen. mussensievonder 
Lebsnsenergie des Getrdfenen 
abgezcgen werden Auch die 
Lebonsenergie eines Helden 



des Schwarzen Auges - sie 
bedagi bei SpiellKginn immer- 

sinken wenn der Spieler sich 

fen will Beirn DAS-SchOpfungs- 
akl -werden die Werle von fUni 
EigenschaSen ermitlefc Klugheil. 
Kcrperkralt. Mul, Geschiidrkeit 
und Charisma Der Spieler rdil 
einen sedrssoiligen Wurfei und 
lies! das Resulla! aul einer Skaia 



Drachen und Damonen spielten aui der Niimberger Spielwarenmesse 
erwartungsgemaB eine HauptroUe. Die Stande solcher Verlage wie 
Knaur und Thienemann cder des Hauses Schmidt waren dicht umlagert, 
wurden doch die deutsche .D & D" -Ausgabe und .Das schwarze Auge” 
vorgesiellt Andreas Blumenkamp sagtlhnen, was es sonst noch gibt 




Rollenspiel-Vetgnugsn gesiariet 
Der Grundkaslen enlhelt das 
.Buch dor Regeln', das .Buch 
der Akerteuer , Wanei und .Do- 
kumenle der Starke' (Abenleu- 



.Kampiprolokolle'' Monsterfi- 

Es gibt auBerdem vier separate 
Gruppenabenteuer far Meisler 
und diet bis sechs Spieler, die 

iegendaren Fantasy-Koniinent 
engcsiodoit sind. aber auch ein- 
zeln gespielt wenden kdru-.en. 
Sarntiiche Das Schwarze Auge- 
Produkie zeichnen sich duich 
geschmackvolles Design und 
reichhaitige Illustration ous. 
Midgard. das ersie deutsche Roi- 
lenspiei, wurde schon im lelzten 
TeleMatch vorgestellt. darum 
scien an dieser SieUe nur ein 
paar Besunderheilen oulgezahlt 
Die Midgard-Regeln sir.d in 



Taschenbuch-Form erhsltlich. 
Die beiden Bande umfc 
mehr ais 360 eng bedruckte 
Seiten. Damil bielel Midgarc 
qanz eindeuBg das komplexesii 
Regelwerk Es wende! sich in 
ersier Linie an den Kenne 
Wert aui ein detailreiches und 
realisBsches Kampl- und Spe!- 
syslem legt Als einages der vier 
Fanlasy-Rolienspiele komblniert 
Midgard ZugvorechriHen, die 
man auch aus komplizierien 



Die flktiven Midgand-Abenteurer 
werden in den Regeln a!s Spie 
lerfiguren bazeiehriel. Diesesind 
in vier Gnarakterklassen einge- 
teilt Abenlourer. Magier, Krieger 
und Prlester (lelzteren ist es nichl 
eriaubt scharie Waken zu benut- 

Die Spieleriiguren bedizen sie- 




ben Basiseigenschaiten: Starke. . 
Geschicklichkeil. intelfigenz, Zau- 
berlaient Aussehen pereonliche 
Ausstrahlung und KonsBtution. 
Die Werte dieser Eigenschaiten 
kfinnen von eins bis 100 
reichen. Diese werden mii zwei 
zehnseitroer. Wurteln (eslgelegi. 
wobei ein WurfeldieZehnerund 
der andere die Einer angibt 
Auch zum Midgatd-Spiel qibt es 
vorbereitele Gruppen-Abenteu- 
er. Bis leizi sind davon zwei er 
sahienen die in einem Taschen- 
buch zusammengelaBl wurden. 
Beim Vergleich dervierSysieme 
wurde der Bereich der Zauberei 
ausqeklamnien. da scnsl der 
Rahmen dieses Artikels gc- 
sprengt woiden ware, /die Fanta- 
sy-Rolle:ispiele enlballen um- 

Sprue'nlislen. die die Anwen- 
dung. sowie die Wirkung tier 

regeln. Die Zauberformeln mil 
ihren dt tiberraschenden Eiiek* 
ier. varieihan dem Spiel einen 
zusaizlicher. Relz. So zB. Kampf 
zauber und Spruchozunr Verrie- 
geln vonTuren - die Magier kbn- 
nari sich und andere unsichibar 
maohen Oder Monsler durch 
Trugbilder in die Fluch; soldo- 
gen. Fine wichtige Aufgafce der 
Magie-Kundigen ist das Heilen 
von Blessuren. Bei dem gefahrli- 
ohen Lebenswandel der Kamp- 
ler und Kneger geschieht es nur 
albuoll, daB ihre Tteiferpunkte 
(Konsritubon und Leberisenergiei 
sigh oul die Null hin bewegen. 
Dann wild es hochale Zeif fur ei- 
nen Hefaiuber.ZudiesemZweck 
haben alle vierSystemeeineFor- 

mel parat Diese nennt sich bei 
D&D .Meilen leschlerlodersohwe- 
ler) Wunden". bei Midgard 



.Wunden Heiien'. wahrend der 
Magier des Scwarzen Auges 



heile WundeT Sein Koilege aus 
Schwerter & Damonen verkun 
dele nur .Aimer Kleined" in alien 
Fallen erhalt der ladtene Krieger 
seme Leberakr.ik m.ruck ur.d 

heusr trisch gestarfe entgeqen- 

Alle Rollonsp-.ele haben ge- 
meia daB es die likliver. Absn- 
leurer aui ein hohes Lebensailer 
bringen konnen. Diese Helden 
erreichen namlich iinmer hoheie 
Ertahningssiuiea wodurch sie 



Abenteuer total 



Fahmisse der raniasv-Welt Kih- 
ren. Zwar ist auch ein Rolienspiel 
nur ein Spiel aber es liegi in der 
Narur der Sacha daB die Spieler 
sich stark mit ihreii Helden iden- 
blizieren. Der Vedust des Krie- 
gers Rcdenk. der einen durch 
vieie Spieiabende begleitel hat, 
schmera inehr. als einen Bauem 
beim Schachsptel zu veiiierea 
Wie man an den letzten Beispie- 

wichh'g. lur welches Spelsystem 
man sich enscheidei da sie alle 
gewisse Paralielen auiweisen. 
AuBeidem sind es die Spieler 
und Spielleiter, dieeinem Rollen 
spiel erst das Leben einhauchea 
So veriiiutl kern Spielabend wie 
der andere. auch wenn die Spte- 



lemmde immer be:m selben Sy- 
stem bleibt 

Bnes der Spiels solllen Sie sfch 
aui jeden Fall n.iheransehea Sie 
werden spannende Abende er- 
lebea aulregende Unierhaliung 
— einumiassendes Erlebnis.das 
Ihnen kaum ein anderes Gesell- 
schafespiel bteten kann. Enq- 
lands Rollenexpehe Nr. 1, Ian 
Livingstone, hot sein Lob aui die 
Fantasy-Rolienspiele so iormu- 
lieri, daB cine leise Wamung vor 
der unglaubliclien Fasanalion 
dieser neuen Spiel-Bewsgur.g 
in seinen Worren mitschwingl Er 
sagl: .Die Fantasy-Rolienspiele 
slellen dented die beste Altema- 
bve zur Wirklichkeit dar.' Was 
will man mehr? 





CHOPUPtMV 




Und denken Sie daran: 
In Zukunft regelmaBig 
TeleMatch. 

Jeden Monat neu! 



Das laBt sich nachholen! 



Denn die bisher erschienenen Hefte sind 
(fast) alle noch 10 haben (nur Heft 6/83 ist leider 
vergriffen). Gegen Einsendung von DM 5,- in 
Briefmarken erhalten Sie das Heft Ihrer Wahl. 





MIT JAULENDEN 




Warum Rennspiele? 

Obwohl sie den Videcspiel- 
martd. gleich ob Automalen 
cder Home-Versionen nicht 
beherrechen, haben Rennspie- 

Popuiarittt Wen wunderfs? 
Nleht nut in Ameriko, inzwl- 
schen auch in Deutschland, ist 
das Auto zum Gebrauchsge- 
genstand geworden. nichlmehr 
weg 2u denkender Beslandteil 
unserer Kultur. die ia mii aul O! 
beruht 

Rennspiele schlagen eine un- 
bestimmbarc unddcchiigend- 




wie rieinierbare Saiie in uns 
an. denr. einmal sehen vrir das 
Auto els einlaches Transport- 
mittel, zum anderen als Presti- 
ge-Gegenstar.d, als Statussym- 
bol undschliefilichais.Sporan- 
strumenf. In der AuEmobiiwer- 
bung weiB man das. und lolg- 
lichversucht man uns mii alien 
Mitieln davon zu ubereeugen. 

dell das nchsce Fahrzeug fur 
uns sei. Geradezu himmlische 
Gliiekseligkeit und sozider Au!- 

richtige Auiomobil mcgiich. 
in den Viciecspieien. Compu-. 



terspielen imd Automatenspie - 
len. die in dieser Ubersichi be- 
schriebsn werden. geht es nur 
um die angenehmen Seiter. 
des Fahrens. Veigessen wiralso 
verstopfte Zuiahrtsstralien und 
Autobahnen in der znetgend- 
lichen Rush Hour, die entner- 
venden Hupkcnzerte, das un- 
geduldige Warten an roten Am- 
peln und Ireuen wir unsdarauf. 
mit unserem Fahraeug iiberdie 
Piste zu jagen. in packenden 
Duellen schneller als jeder an- 
dere zu sein, und sohlieBlich. 
den -Can-pi gegen die Zeit zu 



Vier Arten 
der Unterhaltung 

Kein Motor-Sporispiel ist wte 
das andere. Strenggenommen 
kann man diese Spiele in vier 
Kategorien unterteilen. dievae- 
derum in sich klassitiderbar 
sind. Abhongig ist diese Ur.ler- 
teilung davon. aid welche Wei- 
se der menschliche Spieler 

die Kategorien an: 

1. Fahispiele— Grundideebei 
diesen Spielen ist es. alien 
Wider.vartigketten. Kurven 
und StraBenveriinderungen. 






REIFEN ZUM ZIE L 



zum Trot? aul der SlraBe zu 
bleiben. 

2, Steueispiele - Sie sir.dden 



ahnlich, unlerecheidensich 

s&chlich darum gehi Hin- 
demissen auszuweichen, 
die unvermittelt aul der 
StraBs aultauchen. (Be- 
kanndich ist dieses Spielele- 
menl irl ouch Basis fur eir.e 
Reihe von Wcitraumspie- 
lenj 

3. Rennspiele — Die Kriterien 




aus 1. und 2. linden wirfcei 
dieser Gattung hauiig kom- 
biniert Worum es geht isl 
klan Entwederalseisieruber 
die Zieltnie zu rcifen odferin 



Runden zu drehen. 

3. AuioOash — Dassind die 
wirfclich wilder, Spielel Hier 
zeigl sich im Wellbewerb, 
was daraus wind wenn das 
Auto als Wa8e Verwendung 
Bndet 



MaMels USAC 
Auto Racing 



In diesem .KJassiker* warien 
ouf den Rennfahrer Sirecken, 
die selbstSiars wie Nicki Lauda 
Schwierigkeiien bereiien war- 
den. Men kann alieine Oder zu 



lichen Partner weniger SpaB 
ais das Rennen gegen die Uhr. 
Der Computer unterbrichi nam- 
Uch die AkBon siels und bring! 
beide Fahrzeuge aul die Aus- 
gangsposilion zuriick, wenn ein 
Fahrer einen so groBen Vor- 
sprung hat daB beide Fahr- 
zeuge nich! mehr im seiben 
Biidsind- 



Man kann zwischen vier Fahr- 
zeugen wahlen. die olle beson- 
dere Eigenarten haben, so z. B. 

3eschleurrigungsvenncxjen 
Die hervorragende szenische 
Gealallung (BHck aus der Vo- 
gelperspektive) zeichnen 
USAC Auto Racing aus. Wel- 
ches Unterschied zu den gera- 
dezu simplen granschen Renn- 
spielen. die bei Beginn der Vi- 
deospieirevoiulion aul den . 



Mark! kamen! Perfekle Oplik, 
verbunden mil beeindmcken- 
den Soundeifekten wie Molo- 
rengerausch und Bremsen- 
quietschen. vemiitteln dem 

Das 24-Stunden- 
Rennen: Enduro 

Wer da glaubl. daB nur so 
wellbenihmte Rennstrecker 









Lenker 
im Griff, 
Vollgas — 
Junge, das 
ist Tempo! 

len kom. Indy 800, entwickel- 
ter. Alans Game Designer Indy 
500, heuteaucheinKlassiker. 
Ein txier zwei Spieler kcnnsr. 
bei dieser Cassette, die tingles 
zur. Creme' derRennspielege- 
hort die ganze Spannung von 
Etehniennen erieben. Dan; tend 
kcscr.dere Regler entwickelt 
warden die zur Cassette geho- 
ren. Wie so vieie Cartridges iQr 
das VCS btetet aueh Indy .500 
eine Reihe von Spielvarianlen. 
Eine der autregendsten ist das 

man sich aul Eis Ishrend 2u 
bewShren hat 

in Spin Out (bei uns Philips 
Videopac 1! haben wir keir.e 
Ovalbahn, sondem eineiecht- 
eckige Srrecke. die dumb die 
Voraprilnge den Fahrerzwingt 





ZusammensicBe zu vermeiden 
Abhhngig vom gefahrenen 
Tempo kdnnen bis r.u 300 an- 
dere Fahrzeuge zwischen dem 
eigenen und dem Ziet aut der 
StraBe sein. Und wahrend man 
mi! dem Wagen durch Sonne, 
Nachtund Nebel uber die Piste 
jagl. rniissen die andeten Fahr- 
zeuge stets uberhott werdem 
will man elwasvondemgewir.- 
iieri, wasalsPreisausgeseizItsi 
Uber einen .Monitor' aul dem 
Bildschirm siehl man wetche 
Posilion man hat und we das 
Fahizeug weilor nactl vam stoBt 
urn derm sohlieBtich ats erster 
die karierte Zielilaggezu sehen. 
Bemerkenswert bei diesem 
Spiel ist auch die Vorrunde: Se 



Ein Pfeil rast 
durch die Nacht 

Anders els bei Enduro. in dem 
Grundidee da3 Oberho.en ist 
heiBi es be, 1 tans Night Dnvei 

was geschieht und wie wild ste 
sich windet. Uber dieses Spiei 
und seinen PmgramirJerer Rob 
Fulop haben wir Ja in Tele- 
Match 6/ 83berich!e-t. KeGra 
Skhaltdem VeigleichzuRenn- 
Spislen von heme neluriich 
nioht mehr stand Qoch Night 
Driver lebt von der granschen 
Minimalisiening und zeigt wie 
mar. mtt wenig Mittelndocheln 
atraosphSrisch starless, span- 
riendes Spiel gestalten kann 
das auch langfristtg nichts, an 









Turbo: Das ultimative 
Steuerspiel? 

Bei Gdecos Turbo iur Cole 
oVissjn (das Programm wild 
rail qem speeiellen Steuermo- 
du| ausgelieferOsIndhervorra- 
gendeGraiik und schnelfe Ac- 
tion beispielhaS kombiniert Un- 
zweifelholl isl dies das besie 
Sieuerspiel iur den He;m-Be- 
rdch. dasbisherprcdu2ierlv/ur- 
de. Sobald das Ucht aui griin 
umspringt, driickt man auls 
Pedal, pack: das Lenkrad fester 
und dar.n beginnt cine aulre- 
gende Fahrt durchdiegralisch 
actionsie Umdschait dieelr. Vi- 
deotahrer Jfcerhaupl erteben 



den Grand Prix 

Mil der Cassette Grand Prix 
siteg Acnvision ins Video- Renn- 
gescheft da Audi in diesem 
Prcgramm sind Eerr.ente von 
Steuer- und reir.en Eennspie- 
ler. vereint Als Einselspieler 

die man aui der V ogdperepek- 
live veriolgt Dabei versucht 
man, Qbjeklen auszuvreichen 



andeien Steuerspie- 
sinsam. Ungeachtet 
: Turbo allemal sdn 
. In der Atari-Version 



man nichl insSchleudem und 
so aus dem Spiel kommen. 

Jagd iiber 

den dampfenden Sand 

Elnes der wolil schonsten Cbm- 
puter-l’ennspiele heiBt Baja 

dieses Progra.nir. liirdie Atari- 
Compulei. Veroitenicbl vrurde 



Sdiware-Anbieter, dern Hai. 
Gameslar. Wir haben dies 
Spiel im vetgangenen lahi a 
den USA mitgebraohl und w. 
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und ha! sich mi! 80 Wetibewer- 
fcem zu messea die mit hzw. 
gegen ihn mil .full speed' liber 
die Dunen pieschen. Sieger ist. 

digen Strecfceerreicht- 
Bei diesem Programm stimrnt 
alles; Ein Tachometer, das in 
den eigenllichen Bildschirm in 
tegriert ist. zeigt standig das 



In der dritten Variants gene- 
riert der Computer die Strecke 
Kir iedes Sp:e: neu. Daruber 
hinaus kann mansichSireinen 
der zahlieichen Schwierigkeite- 
grade entscheidea die vom 
Level .Amateur' bis. Proa - rei- 
chen. In letzierem Fall holten 
die anderen Buggies niohidie 
Spur und der Wagen des Spie- 



Krieg auf 
der StraBe 

Zwer sind die Ahnliohkeiteri zu 
den Ereignissen in dem austra- 
lischen Auto-Fan-KuMilm .Mad 
Max 11-— derVollstrecker (Ori- 
ginaltitel: The Bead Warrior) 
nicht so vordergriindig. aber 
urns Verdrangen von der Sira- 



Fehizeugen enhveder rechi- 
zeitig auszuvreichen Oder 
ihnen beim Rammen zuvor- 
zukommen. Lelzteres is! ' zu 
bevorzugen, da Pimkletfolg 

Be! aller unterschwelligen 
AggressmISt 1st Bump'nJump, 
we auch :m TeleMatchTesI 
berichle; ein witdges Spiel. 



UBER STOCK 




durch die Dunenlandachaflbe 
wegL Mit dem loystick sleuert 
man seitlich, um Uberholenzu 
konnen. Der Action-Bulton fun- 
giert als Bremse. 

Baja Buggies kann man.aui 
drei verschledenen Strecken 
lehreii. Zwei dinner Strecken 
sind bei jedem Spiel identisch. 



lers fahrt iiber zehn Mcilen 
schneUer in der Stunde als in 
der .Amateur' -Variante. 
Emnger wenngleich kleiner 
Nachtei! bei diesem Spiel ist 
der sehr giolte Abstand zwt- 
schen den ereten siebzig Fahr- 
zeugen und den ietzten nei 
oder zehn. Hat man das Gt 
des Feldes schon kurz r.a 
Spielbeginn im Staub zuruck 
gelassen, kann man ganz schbn 
trustrlert werden. Es ist durch- 
aus mOglich, bis etwa zur 
ter, Drikel der Sireckt 
HochstgeitehwindigkeH d 
zubrausen ohne auch n 
nem ar.deren Fahrzeug zu be- 
gegrien. Daniil nltebt die eige- 
ne Plazierung im Fed lange 
unverondert. In der .PidT-Va- 
riante geschleht das aberkaurn, 
so da 11 es sich empriehlt so 
sohnell wfe mcolich auf dicse 

das Remten mit dem Buggte 
richtig SpaB. 



i unschadlich m 



fe. um 
gehies 
Adaption Bump'n'Jump eb 

auch. Das Aulo ais WaKe! 
Die Fahrt durch .die Jahiesz 
ten — ie nech Fahr- bzw. Vi 
drangungseriolg — hat n 
einen Sinn: Gegnenschi 



j in der Gattung der Auto- 
Crash-Spiele das sinzig akeee- 
table. Nicht zuietzt wegen der 
hervorragenden Gralik und 
dauemder AJclion. Aber das 
liegtinder Naturdieser Arl von 
..Auto-Fahr-Sporf 

Das Top-Spiel 

Wohlselten haben Video- und 
Cdtnputerspie’er, gleich ob 






Hennspielanhanger aus Pas- 
sion oder ainJaeh nur vom all- 
gemeineri Fieber angesteckt 
sogierigauldie Home-Version 
sines Arkadenspiels gewartet 
vno in diesam Fall: as gehi 
selbsivereiandiich urn Pole 
Position. Miliionenhaben und 
hatten ihren Spall in der Halle 
an beiden Gerateversionen. Die _ 



maten-Ara war dieses Spiel 
einerder Hits in den HaBen.Es I 
wuide 1 957 eingetuhrt gerade 
olsdie Ftussen ihren Spumik ins 
All gebrachi und so das .Slar I 
Wars' Zeiialler eingelauto! hal- 
ten. Man saS in einem Kasien 
aul einer Bank, urn ein Ding zu 
steuem. das sel-renlietT.leA.hn . I 



nisoh bewegter Hinleigmnd. 
Frage: Worurn. glauben S.o 
ging es bsi desem Spiel? Nun, 
einrach daruir.. aui der Slr.jfie 

her. nicht einmal dieiorischriti- 
kchsa Elekronfe wirMich neue 
Spiel su schalfen verroag, — al- 
tesschon dagewesen. 



Turbo keine Eiioly.sahar.ee. 
Nun, die Belieblheii spiicht Kir 
si ah. Mr Pole Position vvurde 
die Entwicklung solchemeuen 
Fahrsp:eie konseguenl lorlge- 
selzl. die durch RealKasnahe 
ubsreeugen Data East/Yid- 
ways Bumpn'Jump spracri wie 
oben etwol-.ni ernen anderen 
Fahreityp an. Perlekte Simula- 



UNDSltlN 




n 




Was ist dran 
am ADAM? 



Die Frage siellie und stelli sich jeder, der sich wegen der 
Ausbaufahigkeit xurri Computer fur. das CblecoVision-Svsierr 
entschied Elke Leibinger arbeiteie mil ADAM zwei Wochen lang 




deli man don ADAM m;! diesem Nefegera! 
/.war ouch in Kanada betreiben kann aber 
da; nutate uns 1m Moment eigenllich wenig. 

W.e schon im ietztsn TeleMatch erwahnl. 
filhrt ti. Sircimveis org ing i 
Systems; Oiber den Drucker (SmarlWriter). 
DerSchallsrdaturbebndetsichanderRuck- 
seite dcs Gorates Dio rote Kontrollampeaut 
dei Tastatur 2eic:l an, daB das System jet: 
belriebsbareit 1 st In diesem Betriebszustand 
kann man mil Drucker und Keyboard ahn- 
lioit wte ir.i; elner elektesehcn Sc’nreibme 



is Begrenzung der Textausgabe. so vac die 
Krklarong dor seeds Kunktionstasien. Die 
Eingafcer, erschetnen runachr, nr, Texibal- 

beiindet and wsiden spaier auioniatiseh in 
das eiqentnche Texttenster hcchgeschoben. 
In den Balkan posses genauscvtej Zeicher, 
wie danaoh beuri Ausdruck in eir-er Zeile 
ausgegeban werden. Beim Schreiben mufi 
man sich nicht urn der, rechten Bildschirm- 
rand kilmmem. da die Worte. dieniehimehr 
in die Zeile possen awtomatisch in die nnch- 
ste, darunteiiiegende Zeile geschoben war- 
den. Funktionen fur Trennungen, sowie iur 

sehen 

Durch Druck aui die Funkhonstuslen und 
Betelgen der nachblgenden Anweisungen. 
kann man zB. dieoberer. und unteren Rfin- 




.Sorecn Options' vorgesehen. mil der die 
StandanJ-Hmiergrundtarbe blau in weiii. 
gstm. schwara Oder graugeundert warden 
kann. Desweiteter, bestehl die Moglichker, 
zwischen Full Sound No Sound und Partial 
Sound zu wahlen und damil zu beslimmen. 
ob etwa nur die akusiische Wiedergabe des 
Wamsignals — bci ialscher Bedienung - 

werden sell. 

Taste III ist far die SEARCH-FunkCon dea- 
iifert. mi! der bestimmte Won® ta Text her 

deres eisetzt cdergelosch! werden konnen 
Ich bin den daigeslelltcn Bolchbn geblgt, 
hobe ein Wort, das im Text mehrere Male 
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dal.TexI nol iound' erscheintals Anlwortlch 
habe daraulhin das Gan ze noch rnehrere 
Male wiederhok jedoch mi! demseiben 

Uni nun den Erfola der Schreibarbei: 
Schwarz aui We iS zu erhallen. tinickl man 
zuerat die PRINT-Tasle uul dem Keyboard. 
Danaeh erteilr ADAM die lnformaScnen, 
was es Kir Ausdruckmcglichkeiten cji'nl und 
welchc Fuilkfionstaslen daliir vorgesehen 
fflr.d feiz: kann man wahlenzwischen: PRINT 
HI-UTE (hier wird ausschlieBlieh unterstri- 
chenerTextgedruckt), PRINT SCREEN und 
PRINT WORK-SPACE. Im Gegsnsarz zu 
PRINT SCREEN, bei dem nur der Text ge- 

sehen ist git PRINT WK^PACE d^ g™ 

es wegen des Umtongs niohtim Ganzen aui 
dem Schirm daigesielll wenden kann. 
Bereiis im lelzlen TeleMatch haben wir dar- 
aul liingewiesen. daft der Sro.artWriterzwar 
ern sehSnes Schrittbikl lletert die Erzeugung 
desselben ledsxii mil enormer Lautstirke 
verfxmden ist Um Nerven und Ohren mei- 
nor Nachbam zu schonen. habe ich den 
Druckcr nur agsuber henutet Fazit wenn 

wars em.Superge.-at. 



Wetter gehts im Text genauer gesagt mil 
dem Speichem desselben. Dazu wiidzuersl 

t i - - ■ ■■■-■ ■ ■ 

TAL DATA-Lauiwerk gesleckl unddie STO- 
RE/GET-Tastegedruckt Anschliefiend kann 
man wieder wfihlen. cb nur der untersiri- 
chene Text der Screeninhal! Oder der ge- 
samre Text (Work Space/ gespeichert wer- 
deri soil. Jeter void der Daleineme eingege- 
ben, "ur.ler dem das SchriKsItck gespeichert 
und spater auch wieder abgezuien werden 
kanruTippI man aus Versehen einen Datei- 
namen elr, unler dem hereits vorher Text 
gespercheri wurda so wird das alle File in 

uuigenommsn Der neue Text tefindei sicb 

ist genau wledie Ekilei im Backup-Speicher. 
jedenwR afcrufbar. Mi; dieser ntiiziiehen 
Funktion wird von Vomherein verhindert 
daB das miihsam eingetippte Sehrillstuck 



men einiaeh .verschwindet - . 
lane weitare Hiliessllung geben auch die 
Toslen ESCAPE, und UNDO. Wurde ous 
Versehen e:ne lalsche Funktion gewahlt so 
hat man rmi ESCAPE die Moglichkeit aus 
las; alien Befehlsablolgen wieder zum nor- 
malen Schreib-Mede zumckzukehren. 



UNDO riagegen macht [Commandos wie 
Delete Clear und Backspace mckgangig. 
Soviel zur Textveraifceiiung. Aber tier A I JAM 

Programmseren da Um in den Programm- 
Mode zu gelgngen, sleckt man das beige- 
legte SmartBasicin den Oossettenschacht — 
mil viel Geluhl akerdings, da keine Casset- 
tenluhrung vorhanden ist Hinter das Ge- 
hoimnis des Sferhtfensters, sowie der ver- 
schlaweneri Ktoppe neben dem. eigenllichen 
I aurwerk bin ich auch nach austohrlichem 
Lesen der Handbiicher nicht gelctirrirnen. 
Der Iadevorgang. in der Bedtenungsanlei 
lung mi; e:n paar Sekunden angegeben. 
dauen erne knappe Minule Fr igtm u : . 
die zur Venugunq sleliende Speicherkapa- 
zrlfit ab. so komrm ais Anlwort 2594-1. Was 
fcedeuiet dafi von den angegebenen 80 K, 
nichl einmal 26 K zum Prograrmnieren ver- 
blsberi. Abhille kann hierdas geplanle Spei 
chererweiterungsmcduischarien.dssnatur- 
!ich wieder mil zusarzlichen Kcsteir verbrm- 

Die Eingabe der Programmzeilen gesiailete 
sich als relariv miihsam. da ich gewohnl bin, 
mi! einem komiortabieren Basic umzoge- 
hen. Dazu nur einige Beispiela Der Cursor 
muli bevor man RETURN drucfcl, a,:o Ende 
derZeilegetohrl werden. da der Computer 
nur die Belehleakzeptierl, die vor dem Cur- 
sor slehen. Der Rest wird elniach Ignoriert 
AuBendem stehen dem. Anwender nur sehr 
limilicrte Edttiermoglichksilen zur Venu- 

•wie zum Beispiel Atan -und Microsoft Basic, 
ist es vdllig egol. an weicher Position der 

- j: • .r/ r. ide £c- 

ftndel v/enn man die REIURN-Tastebzlatigt 
Auch die daigestelllen Hinwete aui Em- 
gabeiehlcr, rand ich nicht geieaile sehr 
hilfaeich. Meklungen wie " Expected oder 
Illegal Command ohne rbsiltonsangabe 
und DeSnilion des Fehlers, Sind gerade iur 
einen Programmiemnliinger, der nun ein- 
rrial aui seiche lnionnaaonen angewicsen 
ist retehlich verwirrend. Hierbei handelt es 

SmarlBasir: Sfiezilisches Problem. Solhe or. 
Hern wirkhch im Stone des Eriinders sein. 

buch. Fehlermeldung uswr richlig zu inter- 
preltaen? Ich glaube. daB es 2ahlroiche 
Programmrer Fans begrufien wurden, wenn 
die vielgepitessne Bedienerireundiiehkeit 
aui die berochligierweise her iertiger Soft- 
ware groBer Wert gelcgl wird, auch bei einer 

wie Basic Anwendung linden wurde. Und 
rliese MogSchkett besleh! dcch gerade bei 
Systemer., die jelzl aui den Mark! kornrnen 
— also in der Enhyicklung anderen wert 

Bleibi'ab2uwarlen, on die Handbriciier wie 
angekundigtiii Deutech ausglielerl v/erden 
end welchs bzw wieviele Programme bis 
zur oiiizieEen Auslielerurig tor den ADAM 
zur Verhigung slehen. Derm wie h into nglich 
hekannt sieht und ialllein neues System mil 
dem Sottworeangebot 





Expedition in den 
Mikro-Kosmos der Zahlen 

Ten 2 



Zu einem Testausflug dutch das Pascalsche Dreieck lud Kari-Heinz 
Koch im lelzien TeleMatch ein. Im zweilen Teil stellt er Ihnen die Fibonacd-Reihe vor. 
Schon dabei: Wer das Pascalsche Dreieck abgespeichert hat, btaucht nur 
wenige Programmzeilen zu andem. 




Die Geschichte dleser Expedition bsgartn 
vor clv/a iiinizehn iahren. in einer 2e:I als 

rediner hekannt war. Computer woren 
nodi schwertallige Utiuetume. d» mi: loch 
fcarten geKilteri werden mulitei Dart 
ich riundenlang in einem Buch des aui 
teeter Seite neue Abenteuerbereithielt Dle- 
ser- .Rechen-Duden' 1st des Lugbuch der 
wichtiqaten mathemalischen Entdeckurgen 
unserer Geschichte. 

in diesem Werk entdeckle kihdie.Fibonac- 
d-Reihe." Leonardo Fibonacci lebte vor 700 

Mathematiker des Abendlandes, Sein um- 
langrcich.ro Wissen halts er rich im Orient 

Aui semen mathemalischen Expediticnen 
entdeckte Fibonacci sine besondera Zah- 
lensSrie. die spSter such naoh ihm fcenar.nl 

■ ' r : i -.-.il- ' h ’ ' 1 0--! . 

Mathemaliker adder gan/en Weltbeschai- 



Dabei war Fibonacois Idee recht simpel Er 



Fins und beshmmie dann. duB jedes Giied 
gteichderSummederbeidenvosfceigehei'.- 
den V/erte rein solle. Die Fibonacci Reihe 
lauta: also: ' 

0 1 1 23 58132134 5589usw 
Die Hegel, teweils zwei Zahlen zu einer drit- 
len zu addieren. lath sich naturi.cn auch 
anwenden. '.-.enndiefcetden Anlongszahlen 
r.ichl null und eins and. Jedes beliebige 
Zahlertpaar fcann nen Anfang mechen und 
somit immerneueFifconacd-Reiher. hervor- 

DiefantestischeE hierl Te- 

leMatch -ry.tmis veroHemlii :rit wed. bench: 
darin. dab ausder Fibonacci-Reiheoucrn ein 
Zahlenteld auiqebaul werden kenn. Dieses 
nbottacdt-Fekienisieht. ivennrweiFibonoc 
oReihen unlereinander geschdeben und 
jeweils die fcetden Anlangszahlen der Rei- 
hen angegeben werden. Da die beiden ur- 
sprunglichen Fibonacci-Reiiieri. aui denen 
das ganze Zahienieid hervorgehl, ihreiseils 
aus te zwei Anlangswerten enisteh; bout 
rich das gesarote Rbonncci-Feid aus nur 
Her Zahlen. den UrzeJlea aui. 
Wirnennendiese Wertea. bcunddaund b 
sind die Aniangszahlen der ersien Reihe. 
derer.drilles Giied atbiaust Dugegen eige- 
ben c und d die Aniangszahlen demveiten 
Reihe ais drives Gted crid W'enn wirnundie 
Reihen in der anderen Richtung auibauen. 
en^sbenaundcaisnachs£sGlled.e+cbund 
d werden zu brdDieess Prinzip geht iehierirei 



ir. der Rache aui well rich aus a+b und e*d als 
nachries GScdti'b-dd entwickelt wahrsnd 

Summe biidet. 

Am Anlang unseierSchopiungslehen also 
viei beliebigeZahlen.ausdenensichgemaS 
Fibonacci ein endliwesZahlenieldnachlcgi- 
schen. malfcematscher, Geselzen aufbaul. 
D.ere Abioige wird sichtbar, wenn vnr die 
abslrukten Zahlen durclt Farbtono crselzen. 

So enlstehen Musier von unglaublicher 
Hariteil. 

Ahnlich wieaul unserer lezen Fcisehungs 
re.se. verwenden wir auch dieses Mai ease 
ubersohaufcate Anzahl von Farben FZahlen). 
Wir begren2en also die megliehen Werte 
vneder aui die Rerildasse Modulo 8. 
Fibonacd-Feider and ubrigens : miner st>ie 
gelsymmeirisch zu einer Diagonalen. Dabei 
ist es ganz unerheblich, we-lche vier Zahlen 
als Uizellen gewohll wurden. hgendwo.im 
Veriauie des Muslers slelll rich die Synime- 
lr.e aui iedon Fall ein. 

Wer semen Bradcomputer schon lelztesMa! 
aui das Pascalsche Dreieck programmieri 
hat braucht fur das Fibonacci-Feld nur 

Naeh dem Voispann benhtlgl das Piogramm 
die Anzahl derFarbelemente (also den Mo- 
dulo) und iordert dann aui, die vier Anlangs- 
zahlentdlsUrzeilen) unsererFarbschopfung 

Die Programmzeilen 582 bis 585 setzen > 
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Progiammieren Schritt fur Schritt | 



' dies© vier Werle in enisprechend farbige 
Quadrate um. Ir. den Zeilen 586 bis 640 
werden dann die erston beiden Spaiten (Fi- 
bctnacd-Relhen) unserer Gjmputer-Graphik 
berechnes, aus denen stch schlieBlich das 
ganze Feld auibaui. 

Dieeinzalner. Feldelemente werden ineiner 
doppeliindizierten Variablen F(X,Y) a'cqe- 
legt. Der eigemkche Rechenvorqanq is* 
denkbar einlaeh. Da immer zwei Elemente 
das dritte ergeben. laulel die Anweisung -Or 
den Gomputen 
FiXYI = FCX.Y-li + FiX.Y-2) 

Das Fifconacci-Feld bildel eine Farbstrukiur. 

derhoil Deshalb lohnl es nichi me’nr als 
zwanzig Elemente i:i iederReihezuhercch- 

Nachdem die beiden urspriinglichen Fibo- 
nucci-Reihen berechnet and, kommen wir 
aidendara is ir©n it abler Rlchmng 

hervoigehonder. ReCnen. Eheser Arbeitsgang 

wild in der FOR-NEXT-Schleile (Zeilen 660 
bis 720) erledigl. Da sebl nur in X-Richiung 
addiert wild. muB die Anweisung wie folgl 

RXY) - F(X-1,Y)- KX-2.Y) 

Um aucheinmal nut Ihren Bexannten einen 

doB nich’iischiefgehen kartn." in' der Fach- 
sprache nennl man das .Bedienerheur.d- 
lied’. Bei der Anwendung Sind die INPU is 
der ersie Stolperetoin, derm aus Versehen 
kann schnell mal die iaische Taste gedriic.c 
werden. Wenn der INPUT nur itir eine nu- 
merische Variable deiiniert wurcle, jedoch 
ein Buchstabe emgeSpp: wird. tohn das 
unweigerlich zu Fehlcrmeldung und Pro- 

Urn das Zu verhindem. gibt es die Fehlsr- 
Fai'ie: TRAP. DcrTIi AP Beiehl -eiiidem Com - 

zweigen sdi warm eine lalstihe Einqafce 
gemach; wuide. Die Falle muB naiurlich vor 
der INPUT-Anweisung auigebaut welder,, 
also bevor eine Fehialngabe meglieh isL 
Programmzeile: 230 TRAP 280 



In Zeile 240 erfolgt dann der INPUT. Die 
Zeilen 250 und 260 Uberprliien, ob der 
INPUT M (nnser Modulo) kleiner ate 0 Oder 
grcBer als 8 ir. tine Eingabe auBerhalb 
dieses Zahlenbereiches wiirde an dieser 
Stella noch nichi zu einer Fehienr.eldung 
iuhren und deshalb auch nichi vom TRAP- 
Befehl erkanni werden. 

Zeile 270 vsrhindert die Rucksprunganwei 
sung zu Zeile 280 und iuhrt dess Programm 
weiler aus. Isi beim INPUT eine Fehlemgab? 
gemacht worden, schnapp: die Falb zu und 
es -wild zur Zeile 280 verzwekji Nun er- 
scheinl die Meldung - EHL3NGA BET. wor- 
aui der Prcgrammablaui in Zeile 230 fonge- 
hihri wird. Die TRAP-Falle muB namlich 

Enisprinhl der INPUT nichi unseren Vor- 
gateni >'0und 1 8) und wiiddas Programm 
ebenfalls titer dieTBAP-Anweisung zuruck- 
gefuhrt und die Meldung .rhHIJilNGABF' 
durgeslelli Hal der Anwender jedexih einer. 
korrekten Wert eingegeben, so geld es mi: 
der Zeile 281 welter. 

Bedienerfreundlich sind such die Engaten 
uber Funktionslasien. Beim Atari siehen hier- 
iur die CFTION-. SELECT- und START-Ta- 
sien zur Veriugung. Ob. bzw. welche dieser 
Ta3ten gearuokt w-mrier,. wird in Acres se 
53279 registrieri. Die Ablrage dieses Spei- 
cherplaizcc. siehi so aus: PEEK (53279). Is! 
keine der Funkfconsasten gedriick: worden. 
so is! der abgelegie Wert 7. Das Drucken der 
iC.’Z'l' At.-, t: a-:-:? • 

SELECT IS. START und SELECT 14. OP- 
TION 13. OPTION und START 12. OPTION 
und SELECT 11. Weiden alle diet Taster, 
qleichzeifig tenuizt so is; der Wert gleich 



Dazu ein kuizes Beispieiprcgrammt 
10 PRINT PEEK (532791 
20 GOTO 10 
RUN 

Nach dem Hinweis .Waiter mi! Start", wird 
eine Waneachleife durchlauien und die 
Adresse 53279 abgeirugt, Wurde die 
START-Tasie gedriickl, so wind die Schieiie 
abgebrochen und das Programm weiierge- 
hihrt Die Anweisung in Zeile 550 lautet 

IF PEEK (53279! - 6 THEN 570 

Der An wender muB bei dieser Eingabe also 



nichi zusfflzlich RETURN drucken - ein Ta- 
stendruck is! genug. Ahrtlich wie die Funk- 
tionslaslen, kann die gesamte Tasiatur abge- 
iragt werden. Bei einigen Computem ist 
dafurderBASIC-BefehllNKEY deiinferl An- 
dere isi es bear. Atari, hier muB ein Dalen- 
kanal zur Tastatur eroifnet wenden. Das hdrt 
sich elwas sehwteriger an, als es leiztiicb isi 
Ein Daienkanai wird dumb OPEN geoiinet 
und mil einer besSmnrien Zahl gekennzeich- 
nei Als nachstes wild die Beirtebsaiienhand 
eir.er Kennziiter definieri (?_B. 4 fur Eingabe, 
8 fur A.usgabe). Da wir die Tastatur abiragen 
wollen, mtissen wir eine ?! abgeben. Als 
driller Wert (olgi eine Null und anschlieBend 
die Geratebezeichming: K=Keyboaid, F.= 
Editctr, S=Screeri. C^Cassettenrekotder, D- 
Disketiensiation P=Pnnler. Nach dieser Kurc- 
fceschreibung des OPEN-Beiehls. nun die 
gesamte Anweisung: 

740 OPEN* 1,4,0,%* 

Mit GET oidnet das Programm den ASC3I- 
Wert der gednickien Taste der verher deli- 
nierten Variablen T zu. 

750 GET* 1,T 

Der zum Beispie! von Taste „X" erzeugle 
ATASCn Wert 88. wird r.un der Variablen 
T zugeoidnet Im Umgang mil diesen nil- 
menschen Werten isi zu beachien, daB der 
AT(ari)ASClI-Code vom olSzieilen ASQi- 
Code abweichi. Die jeweiligen ASCII tew. 
ATASCII-Werte kann man Tabellen der 
Compuierbucher entnehmen. 

In den Zeilen 760 bis 830 werden gemaB 
den eingegebenert ZBIem, diezugooidneien 
Farbregisier um erne HeNigkeitsstuleerhcihl. 
Die Anweisungen in den Zeilen 840 und 
850 veranlassen einen Ringlausch der Far- 
ben. sobald die Taste X gedruckt wird Daqe- 
gen fiihri das S wieder zuruck zum Pro- 

Zeue 870 veranlaBl beim Drucken der Taste 
Z den Sprung nach 900. wo des Rbonecci- 
Feld aui dem Bildschirm ausgegeken vrird. 
In Zeile 880 wird der Rucksprung nach 7^0 

geiragl Es muB immer daraui geachlel 
werden eineri eroiineien Daienkanai wieder 
zu schlieter, da es beim wiederholten Lesen 
eir.es OPEN -^eiehls iur einen bereils otlenen 
Kanal zu Fshlem im Programmablaul Iuhrt 
Deshalb CLOSE * 1! 



Deis Listing (Fur (tile Atari-Computer, 48 K) 

10 DIH F (23,23) : fi=0: B=0: C=0: B=0: DIM HISbDIB C(8):F0K 1=0 TO 7!CCI1=!6+J»32:NEXT I 
20 GRAPHICS 13:P0KE 710,36:P0KE 71i,246:P0KE 712,48 
30 POSITION 3,3: ? Mi’fi&osacci feid’ 

40 POSITION 1,11:7 f 6; * f L86ISCHE HlfSTTS! ‘ 

50 FOR 1=0 TO 2500: NEST Z 

60 GRAPHICS O-.POKE 752,1:P0KE 709,0: POKE 7!0,[93;POKE 712,198 
70 POSITION 0,3s? " Cine Sta die mr iiiKrisctei Sra fit 1 
80 POSITION 16,17:? ‘(cl 1983* 

90 POSITION 10,19:? *ClausthaI-Zellarfeid* 

100 POSITION 11,21:? *by KarDHeinz Koch* 

110 FOR Z=0 TO 2000: NEXT Z:? CHR* (125! 

195 POKE 709,2:P0KE 710,86:P0KE 712,6B:P0KE 752,1:? CHRf!1251 




200 POSITION 1,0:? "Nieviele Farb-Eletente soil das Suiter - 
210 POSITION 1,10:? ‘enthalten? Bitte eine Zahl vor, 1 bis 8" 

220 POSITION 5,12:? 'eingeben und <RETURN> druecken: *: POSITION 18,14 

230 TRAP 280 

240 INPUT H 

250 IF H>8 THEN 280 

240 IF N<0 THEN 280 

245 IF NOINT(N) THEN 280 

270 GOTO 281 

280 ? “FEHLEINGflBE! - :GOT0 230 

281 POKE 710, 1 1B:P0KE 712,100:? CHRf (125) 

2B2 POSITION 2,3:? "Beben Sie jetzt die Zahlennerte fuer - 

283 POSITION 2,5:? "die vier Zeller, des Ur-8uadrates ein: “ 

284 POSITION 1,7:? "fuer jede Position nur eine Ziffer von* 

285 POSITION 1,9:? "0 bis "iH-!: - eingeben und <RETUP,N> druecten* 

290 POSITION 8,14:? 'EIN6A8E: POSITION 0,0= - :POS!TION 31,14 
300 TRAP 330 

310 INPUT A: IF A)K-1 THEN 330 
315 IF AOINTCA) THEN 330 
320 F<0,0) =A: GOTO 340 

330 POSITION 32,14:? * ^POSITION 8,14:? ■FEHIEIN6ABE! - :P0S!T!QN 31.14:30TB 300 
340 POSITION 3,14:? 'EINBABE: POSITION 1,0=':P0SITI0N 31,14 
350 TRAP 380. 

340 INPUT B: IF B>H-1 THEN 380 
345 IF BOINT(B) THEN 380 
370 F(!,Q) =B:80T0 390 

380 POSITION 32,14:? * *: POSITION 8,18:? "FEHLEIN6ABE! ’POSITION 31,i4:B0T0 359 

390 POSITION 8,18:? ■EINBABE: POSITION 9, IMPOSITION 31,18 
400 TRAP 430 

410 INPUT C: IF OH-1 THEN 430 
415 IF COIHT(C) THEN 430 
420 F(0,1I=C.:G0T0 440 

430 POSITION 32,18:? * 'POSITION 8,20:? ’FEHLEIHGA8E! ‘POSITION 31,18:G0T0 400 
440 POSITION 8,20:? "EINBABE: POSITION I, IMPOSITION 31,20 
450 TRAP 480 

440 INPUT D: IF D>«-1 THEN 480 
445 IF OOINTI&] THEN 480 
470 F4 1 , I) =D:G0TO 490 

480 POSITION 32,20:? - ^POSITION 8,22:? ’FEHLE1N6ABE! *:FBSITION 31,20:BBT0 450 
490 ? CHRiII25):P0KE 709,0:P0KE 7I0,182:P0KE 712,182 
500 ? :? " Nachdea das duster aufgebaut 1st, - 
510 ? :? ' koenner, Sie:" 

520 ?:?:?:?” * durch Taster, <0> bis 47) die Helligkeitsiierte uer Farber, veraendern' 

530 ? :? ’ * durch Taste <I> die Farber, . der Zeller, ia Ringtausch uechseln 11 

540 ? :? * » durch Taste <S> neu starter," 

541 ? :? ' » durch Taste <Z> das Feld in Zahlen abrufer,' 

545 ?:?:?:?:? " neiter ait <START>" 

530 IF PEEKi53279!=4 THEN 570 
540 GOTO 550 

570 GRAPHICS 10:P0KE 704,0:P0K£ 705,14:P0KE 704,48:P0KE 707.80:POKE 70B,1I2:POKE 709,!44:POKE 710,174 
580 POKE 711, 203:PBKE 712,240 

5B2 COLOR F(0,0l +1 : PLOT I4,0:0RAHT0 14,7:PL0T I7,0:DRANT0 17,7 

583 COLOR Ffl.OHliPLOT 18,0:BRANT0 18,7:PL0T 19,0:DRANT0 19,7 

584 COLOR F<0,1)+1: PLOT 14,B:0RANTC 14,15:PLOT 17.8:BRABT0 17,15 

585 COLOR F(I ,1! +1:PL0T 18,8:DRAHT0 !8,!5:PL0T 19,8:DRANT0 19,15 
584 FOR T=2 TO 23 

590 FOR X=0 TO 1 

400 FU,Yl=Ftt,Y-l)tF(X,Y-2) 



Programmieren Schiitt fiir ScKritt 



610 IF F(X.Y)>K-1 THEN FtX,V)=F<X,Y! -H 

620 COLOR F(X,Y)*1:PL0T 2»XH6,8»Y:3RAHT0 2«X+I6,8»V+?:PL0T 2«*17,B»Y:DRAHT0 2*Xt!7,8«Y+7 

630 NEXT X 

640 NEXT Y 

660 FOR X=2 TO 23 

670 FOR Y=0 TO 23 

680 F(X,YI=FU-1,YHFIX-2,YI 

690 IF FIX.YDN-I THEN F(X,Y)=F(X,Y)-H 

700 COLOR Fi5,YI*l:PLOT 2«XtI6,8*Y:DRABT0 2*X+!6,8*Y+7:PLOT 2*X+17,8*Y: DFtSHTO 2*X+17,3*Y+7 

710 NEXT Y 

720 NEXT X 

740 OPEN #1 ,4,0,'Ks * 

750 GET II ,T 

760 IF T=48 THEN H(0)=H(0l+2lIF HI01M4 THEN H(0)=0 
770 IF T=49 THEN H 4!)=H< I f +2: IF H(i)>!4 THEN H(i!=0 
780 IF T=50 THEN HI2)=H(2I+2:IF H(2))I4 THEN Hi2)=0 
790 IF T=51 THEN HCS)=H(3)+2s IF Hi3IM4 THEN HI3!=9 
BOO IF T=52 THEN H (4)=H(4) +2i IF H(4!)14 THEN H(4l=0 
BIO IF T=53 THEN H!5)=H(5)*2:IF H(5!>14 THEN H(5)=C 
820 IF T=54 THEN H(6)=H(6)+2: IF H(6)>14 THEN H(6!=0 
830 IF T=55 THEN H!7)=H(7I*2: IFH17IH4 THEN H(7i=0 

B40 IF T=88 THEN HIB)=H<O):C(B)=C(O):F0R 1=0 TO 7:H U )=HI 1+1) :C C}=C4 I+! ) : NEXT I 

350 FOR 1=0 TO 7;P0KE 705-H ,H< I !+C< I ) : NEXT I 

B60 IF T=B3 THEN CLOSE 11:0070 20 

870 IF T=90 THEN 6OT0 900 

880 CLOSE IIsGDTO 740 

900 CLOSE II 

910 6RAPHICS 0: POKE 752,1:P0KE 712,38:P0KE 710,3B:P0KE 709,0 
920 FOR Y=0 TO 22-.F0R X=0 TO 23: POSITION X+3.Y:? F!X,Y»:NEST X:NEXT Y 
940 OPEN 11,4,0,-K: - 
950 6ET II, T 

960 IF T=83 THEN CLOSE II: GOTO 20 
970 CLOSE ll:80T0 940 



* 




Q *Bert 



Hier nun der zweite Teit 
des Program ms, in dem der 

GnomQ’Bert Tiber den 
Bildschirm wirbelt, richtiges 
Bntippen vorausgesetzL Eigent- 
lich unverzeihlich. deshalb 
wird's nachgetragen: Geschrieben 
hat das Spiel Karl-Heinz Graumann 
aus Seim. Viel Veignugen! 
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Alphatronic - Apple - Commodore 64 - IBM PC - Sharp 



Das nachstehende Programm wurde, wie auch einige der Listings aus 
den lelzten Ausgaben, auf den sprachlich groBsen gemeinsamen Nen- 
ner des BASIC- Wcrischatzes gebracht 

Anders alsbei anderen Computerspielen, in denen man eineZahloder 
einen Buchstaben erraten muB, werden Sie hieraufgetoideit sich ein 
Tier auszudenken. Der Computer versucht anschlieBend dieses zu 
erraten. Schafft er es jedoch nicht, wird er Sie bitten, eine Frage 
einzugeben, die die Unterschiede zwischen Ihrem und dem vom 
Computer vorgeschSagenen Her herausstellt Auf diesem Wege lemt 
der Computer neue Here und ihre wichtigsten Merkmale kennen. 







Computer-Rallye Teil I 



Haben Sie unsere Sene .Einslieg in den Computer' auimerksam 
gelesen? Kennen Sie sich mit Ihrem ganz pereonlichen Computer 
aus? Dann sollten Sie zumindest einen Teil der folgenden Fragen 
beantworten konnen. So oder so . . . 



Qi=TK r romnntfiT-Wissen! _aas gesuchte Lasungswod des ersten Ttals Losungsworte zusammen eigeben Her 

lachen kann teder! lesen Sie die der Computer-Rallye In dn nachsten bei- suchten Begnit. 

en soigiollig dutch, dann schreiben Sie denTe. 
iisungsbuchstaben der ieweiiigen Fra- leil U und 111 i 



jn TeleMatch-Ausgaben linden Siedann Was ur.d wie Sie gewmnen konnen, dazi 
iGewinnspidsAlledrei mehr im nachslenTeleMatch. Und ieizfvie 
Gluck und SpaB bei der Cbmputer-Rallyel 



1) WasisteinBit? 

e) Eine Taste vom Computer 
i) Die kleinste aussagefahige Einheit 

h) Ein Programmbefehl 

2) Wieviel Bits hat ein Byte? 
a) 2 

n) 8 

s) 16 

3) Wie nennt man die Schreibmarke 
auf dem Datensichtgerat? 

р) Cursor 

i) Quant 

r) Lichtpunkt 

4) Was bedeutet die Abkiiizung DOS? 
n) Data Of System 

u) Disk Operating System 
m) Digital On Search 

5) Wieviel Byte hat ein Kilobyte? 

1) 1000 Byte 

с) 100 Byte 

t) 1024 Byte 



6) Die Bezeichnung ROM steht fur 
e) Read Only Memory 

a) Random Online Module 
k) Raster Of Memory 

7) Welcher Befehl muB 

benulzt weiden, um zu einer bestimmten 
Programmzeile zu verzweigen? 

a) Step 

i) Gosub 

r) Goto 

8) Was ist ein PROM? 

r) ProgrammierbaierSpeicherbaustein 

b) Befehl zum Drucken 

s) Programmierbare 
Rechenoperations Memory 

9) Was ist ein EPROM? 

e) Erweiterter Programmier Speicher 
1) Befehl zum Loschen von Programmzeilen 
o) Ein loschbarer Speicheibaustein 

10) Was bedeutet CPU? 

t) Aufnrf eines Unteiprcgrammes 
r) Zentraler Aibeitsspeicher 

u) Abkurzung fur Call Power Up 







bzw. erhohen will Mindesteinsatz 1st 52. 
Hcchsteinsatz 252. Iter Computer verwaltel 
den Toni 

1st das Blatt ausgereizt deck! dasProgramm 
die Kartell aul Der Gewinn vrird automa 







Poker. Besondere :n genuschter Runae fae- 
iicbt weal Kleidungsstucke start iangweiliger 
Chips verspielt werden, 1st dieses Spiel meh: 
far den Sommer oderdiegutgeheizteStufce 
zo empfehlen- 

Pokero. macht nur wirkllch Spau, wenn 
BeispieL Da schemt der mitieEase Computer 



Spiel zu briiigon' wenn das Bare alio isl Wcr 
Die Redienung isr problerr.los Diskene 

Mattecheibe. Zbgert der Kunds nodi das 
Spiel 2ii wager, isl ssesdinell bei der Hand, 
einer. Vorgeschmack aul wartende Einblicke 
zu geben. Der Druok aui den Feuerknopl 

Auswahi: Melissa und Susi. belie ml: voUk} 
verschiedenem Spiel verhalten. Melissa 
spiel! harier, hiuli: kuhler und gehl Rtsikert 
ein. Me Anlettuna ruhmtsteaisprolesstonell. 
deck der ausgebuhte Raker-Freak knock ihr 
sclinell die Wasche aul 
Susi dogegen spelt sich nicht so ieicht hei. 
Sie bietet nur zaghah. Kletne Gewmne 
wanderrt hin und her. Das Ringed istzah und 



angezeigt Is: das Aniangskapilal von ICO 
Dollar verepieh, gibt's Kir abgsiegte Hose, 
Biuse oder Unlervraseh.e jewels waste 
100 Doilar: HatdasMadcher.ein Geiaungs- 
rh.ck verloren, seizt sich die Diskette in 
Bewequng und spetst zugir; ein holes Foto 

Wediseln Gewinn und VeHusl ah dieser 
Kledergrenze roehrfach, weiden die Ner- 

jedes Me umziehl Hah mar.'fceirn Ladevor- 
gang den Feuerknopi gedniekt, kann man 
wenigstens die immer qieiohe Mekxte un- 
terdrOcken Auch die unnohge Frags each 
tederRunde: ,ShaU wecontinue~(Solten wir 
weiterspieten?) heantwerte: man am besten 
mil cem Druckauiden Feuerknopl bevorsie 
ufceihaupt eischeint Will man das Midchen 
wechseln. :nuB das Prcgramm neu geladen 

AuSer Melissa und Susi werden am weiie- 
ren Disketten neue Gespteknnen oiienerl 
Dash die ihograrmndiskette versteht hier 
kexen Sped! Gibt man aui die Frage nech 

scheint die Anweisung: . Datendiskelte etr.le- 
gc-n und RETURN dnlcken. BalaBimandio 
Diskette im Uiulwetk und dmckl RETURN, 
verabschiedet sich Susi beieidigt tor tamer 
- dteFtogrammdisketieidteilweeezeistori. 
Andarerseite sind die Madchen sehr diskiel. 
Wud das inhme Spiel durdt einen ungebete- 
nen Gast gestori so geniigt ein Druck aui die 
SuvRT-Tasie ibeim Atartl tint das kompn> 
mittterende Bild vetsch winded zu lessen. Ein 






PTM*! 1 ! mTQ 

(Synapse / hr oik Aiari Computer) 

Die 3 D-Schlacht 

Way Out (von Sinus) war eines der ersien 
quasi- dreidimensionalen Labyrir.thspiele 
aui Ccmputem. Men hails das Geliihl. in 

gieichzeiBg die War.de aui den Spiderzuzu- 




ben hat 

Mii zunehmendem Spielverlaiil wire es im- 
merschwieriger.beiE'iicoiifirerair.Lebenzu 
bleiben. Das Spiel wirki wie ein dreidimen- 
sioraies Battle Zone eder Robot Tank isl 

realer anir.utende Verhaltensweisen simu- 
lteren kann. Dennoch bleibt es beitn telatv 
einlachen TreHen orier GelroUenwerden. 
ohne daB liberraschende Gags Abweohs 
lung ins Spiel bringen. Diese Emtonigkeit 
wind durch grafisch nicht vol! befriedigende 
Syrnbole venslertt. Heige Andersen 




(Synapse/KirAtan Computer/ 

Es war einmol . . . 



. - , so beginnen viele MSichen. Und gem 
dezu mSrohenhaft ist auch dieses Spiel! Es 

das. was mil schonem biauen Himmei zu- 
sammenhing, die Bewohner glucklich 
sbmmte. Das Schonste iedoch lursiewarihr 




Lieder und zum Spicier. veraniaBle. tines 
Nachls, whhrend die Bewoliner schlielen, 
stahl agendwer die Farben des Regenbo- 
gens. Die Trauer und das Eniseizen beim 
moigendlichen Eiwachen kann man sich 
vorstellen. Der groBe Zauberer aber gab die 
Hoitiung nicht aul. das von den Gesichiem 
der Kinder verechwundene Lichein wieder 
zurtiekzaubem zu kbnnen. 

In alten Schnflen hatie er von der Wirkung 
magischer musikalischer Schuhe gelesen. 
Er iniormierie den Kcnig daruber. daB : 
die Farben des Regenhogensvielleicht' 
der zuriickgewinnen konne. Der del seinen 
Getneuen. Cedrick und beaunragte ihn. 

Zaubersehuhe an und jeder Schritt wurde 
von Musik und Farbe begieiiet So gelangie 
er sum qrauen Regenbogen, schwang sich 
hinauf und begann sein Reitungstverk 
Sovie! zur marchenhaften Hiniergrundge- 
sefaiehte i ;:c: setzlRainbow Walker eigent- 
lich; der Wanderer aui dein Regenbogen) 
eta. Ein .CbMISges' neues Spiel, das mioh 

boo::;-.;- .V . 

lichkell 2u r irkers Q'Berf ist nicht zu leug 
nen. Aber es ist etn eigensiaridiges Spiel 
herrlicher Regenbogen voller leuchtender 
Farben. der sie standig zum Sinqen heiterer 
entstonden. das sogar QTferf an Atmosphere 
tibertrilftGanzzuschweigenvonderbesse- 
rert abwechshingsreicheien Grafik dem 
grdBeien Variatiansieichium. 

Der Spieler diigiert Cedrick aul dem Regen. 
bogen hin und her und ififii ihn unentwegt 
auf Regenfccger.-Felder hiipien. die sotori 
eine von vielen Farben anr.ehir.eri. Naher. 
sich Cedrick dem unieren BUdschirmrand 



gen. ohne hinunlereulallen. le lingerer ■ 
weilen kann, desto tesser — und dt 
hoher die Punktzohl. symboiisieri durd 
einenTopi puizelndeGeldstucke. Eisatz- 
dricks fur alle Falle werden nachgereieh 

chende Unterhaltung, grahscher wie ini 
licher An. Und vielleichl kann dereinec 
andeie Spieler ja die drohende Ankii 




ENCOUNTER 



1 2 @ 4 



RAINBOW WALKER 
Grafik (I) 2 3 

Sound (1) 2 3 



Ziet isl es naturlich, die Farbenpraoh! wieder 
kcmplett herzusteilen. DaB dies nicht so eir.- 

len. 1 - inaer ' aIur on P ereP ‘ e 
Es gibl viele Hindemisse, mil denen man 
sich ausemandersetzen muS. Da machen 
einem ai verschieiene Kreaturcn des Leben 
sch wer. Einige , farben' bunle Felder wieder 



Uiteili (l) 2 3 

es heiBt daB man nachdem Absolvieren der 
20. Runde damit rechnen muJ3, den kriti- 
schen PunkldesCompulerChipseneichJzu 
haben. der zu kochen teginne. Wolken 
dickeri, schwaizen Rauches, so der Text, 



grau, andere versuchen. sich Cedrick zu 
schneppen und ihn vom Regenbogen hin- 
unterzustoEen. Wieder andere bauen Fall- 
gmben, urn Cedriek dori hinenzuiocken 
Dazu koraraen b) besondeis gekennzeic'n- 
nefe Felder, genauen lecher, dieunbedirigt 

Cedrick kann sich derGetahren erwehren. 
ohne siandig aul der Hucht nach van ru 
sein. Sind aiie Felder ausgemait, ist eine der 
20 Runden beendet Eine Bonusnmde 
schlieBtan, DreiFeiderbewegensichzuneh- 
mend schneilcr liber den Bildschirm. und 
Cedrick muB sich mil und aui ihnen bewe- 



gelangtenausden Venlilationsschliizendes 
RechnersinsFreie.Leiderkonnenwirlhnen 
nicht segen, was wirklich passteri . . ’ ermu- 
tjgt der Anleiiungstext 

Computer nooh weltere Spiele kennenler- 
nen und nicht willkommenes Opfer fur den 
Regenlxgen-Dieb sein. so daB ich auch 
nichts 1/e‘atilierteres mittefen kann. (Oder 
sollte ich einiach zugeben. daB Hsiang Itir 
michinlolge rascherenEndesnochnichtdie 

Wohreimmer 2u sorgen ...?). 

Heige Andersen 
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Wer sagt, der Mond sei unbewohnt? 



on HARDY HESSENIUS 

L ange genug hat es je gedaueit Trei- 
ningslaqer, Eiqnungs-esls. Unlersu- 
chungen, Sport, dabei speziell Krafcirai- 
ing und ungezahlte Slunden im Simulator, 
lun is: es endlich soweiB Die 3enachrichS- 

ui den Friihstuckstisch Kurz und biindig, 
he es die Ksmeraden so an sich haben, iese 
ilrtd um 1830 






:p — einireSen llihre 17.00 uh> 
nwort joystick". 

Schon und qu; aber die Geschiohte 

Sicher hafcen die Giidemeisfer unbems 
daran.gediehf’.denn, watum2uissKucku 

Mensch so mir 



auhegend. Die iibii- 



30IN-CP 
DIASSFC(M 



Was kommt denn da beigrunier? Seine in 
alien GroSen kollem aul mich zu. Da vergeht 
einem ia Horen and Sehen! laser aklivierl 
und DaueHeuer. Dasgehl ins Handgelenk. 
isi aber auch zu schaiien. Danach lehro ich 
ioigerichUgbergab-UndweristdazurSielJe? 
Na, enaten Sies? Naliirlich. die UFOs sind 
v.teder aui Achse. Wobei cheFrage zu slellcn 

slandig einen harmlosen Palrouilleniahrer 
unter Besohufi zu nehmen. 
ich hob mir die Gesdiichleiaselberemge- 
brockt Oifensichllich bin ich vom Kegen in 
die Trauiegekommen.denn jeiztgehfsin die 
Yollen. Ausdem beruhmten Nichts tauchen 
die sich zwar nichl bewegen. 
m ieuren Gei&hii den Weg ver- 
i qenseinerv.'eise sci'iieiien. Clou 



kenni dasja. Alsich 
dannvordemFahr- 
zeug siehe. kann 
ich mir cin Grinscn 




5 -eckt merke ich. nachdem ich mich mi! der 
Sleuerung vcriraut gemachi habe. Neben 
derMdgliehkeit nacii vom undobenschie* 
lien zu konnen, ventlg! das autoahnliche 
Fahraeug iiber die vvundetsame Fahigkeii 
zu spnngen. Das stimml mich zwarzunachsl 
nachdenkiich, tindet afcerschon nach zehn 
Metem Fahrt eine durchaus logische Erkia- 
rung: Da namhch tauchen Kraier aul die 

machi nach eme: Wede rtchfcg SpaS. so aui 
dem Mond rumzukurven. 

Soigfali. das merke ich, ist dennoch ange- 
bracht denn wenn das Gelahn veriorer. 
geht, trcibe ich unnotig den Schuldenkerg 
des Raumtahriministeriums in die Hone. 
Und das Istja mit mein Geld 
Augenblick mail Was meldet der Radar- 
schirm? .Angriii von oben!" loh hab' doch 
gewuSl. dalldieSache einen Haken hat von 
' wegen normale PairouiilerJahrt Und schon 
geht's lost Es hageit ExplcsivmaieriaL Aber 



sens meat! Der laser zisch! UFO erwischi. 
Das hatten wir geschaiit He! Zuirtih geheut 
Diese Bombenwedeiei kann einen wirklich 
nerven. Vor aliens: Diese rieuSn Dinger 
reifien den Boden noch wetier aul vom 
liberal! herumiiegenden Mondgeslein ein- 
rral gunz abgesehen. Es is! ganz schon 
haanghted 

Sei’s drum, ich bin ja keiruAnianger, und 
babe mir schon die ersten Sporen veidienL 
Diese Giidemeisfer weiden sich wundens, 
wenn ich ... Warura issue ids mich «gen-fceh 
immerzu huh? Dasstnddcch Miner:! Minen. 

nicht zu huh spnngen. damii's keinen Zu- 
sammenstoi mil den deiorasv biinkenden 
Dingem giht. langsam hort der Spafi aber 
aui. Gerade denk' ich noch. das sei's gewe- 
sen, da kommen die UFOs wieder. Ich geb" 
den qriinen oder wieauchimmergelarbten 
Kniichen Zunder. Und dann bergaui! 



von Mondpatrouiile aber sail Ich will nach 
H.-; use! Ehrlich! 

Was hdr ich da? Irgendwer spiel! rnir eine 
Sicgcsmelcdte. So (edenlallsklingt das. Wirk- 
lich, liber mangeinden Einiallsreichtum der 

h: it:-.:- .o' r •: ■ i: -i. . : i j it : 

Musik aui dens Mond Das wild bedeuien, 
dell ich mcinc Mission er’olqretoh fceendet 
habe und .. nein, neues Spiel. neue Angreiier. 
Schiuli, Leule. Ende der Fahrienslange! Ids 
laB dieses Hiipl- und Springgelahrt stehen, 
wo es ist und rerrne, so schnell ich kann, zum 
Mcon Shuttle- Bahnhoi. Giucklicherweise 
steht da gerade ein start-dares Shuilie mil 
drohnendem Trlebwerk. Leichl auBer Alem 
schwing ich mich hmein, verriegie die TQr 
und sinke nsii einem Seuber in meinen 
Sessel. Als ich kurz nach dem Siarl einen 
Blick aus dem Fenster worfe, was sehen da 
mease uberreizten Augen? — Nichts wie 
weg! Fur die nachsien Tage habe ich 
dringend Urlaub vom Abehieuer nolig . - , 




Verkaufe Atari VCS mit Casset- 
ten Indy 500. Asteroids, Outlaw, 
Haunted House, Space Invaders 
kompietl DM 500,- (NP DM 900.-). 
R Brotzel Fellbocherstr, 127, 7000 
Stuttgart 60, Tel 07 1 1 /333791. 
Colecovision ;3Monate alt! mi: 3 
Cassettes zu verkaulen (Donkey 
Kong. Zaxxon, Venture! fur nur DM 
600,-, Gerhard Radomscher, Berti- 
nersir. 25, 6553 Sobernneim. Tel, 
06751/3927. 

Supergunstig! Mattel Telespie! rr.it 
Cass. Space Armada Star Strike, 
Space Battle, Frog Bog. Auto Pa- 
cing Space Hawk, Sub Hunt! wer.ig 
gespielt) Hir DM '! CO.-. A. Sitter. Ler- 
chenweg 19, 7202Muhlheim/Dc. 




Colecovision-F ans aufgepasstffi 

Turbo komplett mil Lenkrad Sir nur 
DM 195. . Neupreis DM 290,-. la 
QualitSt sogar mil Garantie. last 
nieht gebreucht Rainer keck. Tel. 
05121/53194. 

Verkaufe Atari 2600 • 8 Casset- 
ten: Asteroids, Missile Command, 
Pac-Man. Phcenix ua. DM 800.-, 
NP.DM 1.400.-. Rudiger Gutfreund, 
Diimher Sir, 7, 1000 Berlin 41. Tel. 
030/7917681, 

Verkaufe CBS ColecoVisionli 

key Kong. Zaxxon, Carnival tor DM 
550,-. Markus Peinze, Ostlandstr. 
56. Arilw. umgehertd! TeL 07173/ 
8171. 

Stop! Verkaule lungle Hunt Frog- 
qer. Defender. RS Tennis tur ie DM 
70.-1 1 Superangebot Yars - Air-S-B 
I Asteroids t Haunted H. Kir DM 

ICO,-! Berzerk DM 50,-. Tel.0774 1 , 
5556. 

ATARI 600-XL + Donkey-Kong - 
Pale PosiKon + Centipede + Jungle 
Hunt + Q'Bert + Joystck far DM 
975,- bei Ludger Woste. Aug.- Wib- 
bell Sir. 10, 4670 Lrinen. TeL 
02306/51836. 

Verkaufe CBS CofecoVision mif 
Donkey Kong + Zaxxon. Topzu- 
sland lur DM 520,-, Stefan Gias. 
Weinstr. 194.6730 Neustadt 19.Tc: 
06321/88294. 

Interton Verkaufe meine Casset- 

ten (30 Stuck). lede Cassette nur 
DM 50,-. Console nur DM 100,-. 
Detlel Gobe!. Bismaiekstr. 7. 5800 
Hagen 1, TeL 02331/33 54 83. 




Verkaufe CBS ColecoVisron Tele- 
spfe! * Cass. Donkey Kong + Quest 
d Tires. Festpreis DM 420.-, Verb G 
7000 Cassr Nr. 4, 32 A DM 25,- Nr. 
38. 39aDM40,-,Tet 02347/3506 



Stop - Atari • Ausv 

DM 70.-: Spar* Invader. Missile 
Command. DM 60.-: Defender, Vi- 
deo Pinball iaAnl.), Soccer iaAnll 
Dodge em. Black Jack (m-Regler). 
DM 50,-: MazeCraze. Bowling. DM 
40,-: Outlaw. Golf Air-Sea Battle, 
Slot Racer. Cosmic To wa DM 30,-: 
Space War. Sireet Racer (oReg-i. 
Indy 500 ( + ! Regic-rl Alles VCS. 
Samslags ab 9.00 h TeL 0221/ 
799176. 

Verkaufe Atari VCS mi‘ 7 Top- 
Cuss, wie Popeye, alles 3 Mon. alt 
tor zusammen DM 7C0,-. in Orig.- 
Verpackg.. Angebote an Tel 
09181 /9445. nur Nachmfltag. 

Schluchz! Verk Cass, t Aten VCS. 
Ale brandr.eu (Pole PcsiKoa Van- 
guard. Smurf) zufe DM 8C.-1 ! Marc 
BarieL Brutkarripsweg 20. 2243 Al- 
bersdori. Tel 04835/87 85. Schneb 
zugreifen! 1 ! ! 

Verkaufe Atari 400-800 Software 
Sehr billig wegen Svsfemwechsel 
(DM 6C-80!, TeL 0221/62 75 36 
(Kustod Burkaid Kentenicli, ftx- 
heiderweg 6 5000 Koln 80 



Command DM 40. . Vanguard DM 
90. und welters Superspieie. AileS 
fur DM 320.-, Tel. 08638/21 68 
Verk. Atari VCS + ] 6 Cassettes. 
(z£. Phoenix. Mcon Patrol Q‘3ert. 
Super Cobra. Popeye. Vanguard) 
Ailes zusammen nur DM 800,-. 
Falls Interesse Tel 0211/31 7856. 
Mo-Fr. von 1800 bis 19.00 Uiir. 
Verk. Atari VCS - Cass: Jungle 
Hunt, Hlleb! Phoenix. Pac-Man. 
Asteroids, Video Pinball Trick Shot 
-r Image Teiebox Kir DM790. ,Ma 
Silas Drees, Dreibruckenstr. 13, 441 
Warendori. Tel 02581 /26I % 
Verk. CBS Coleco, 3 Monate al: 
mil Verp. + Zaxxon + Looping - Q‘ 
Ben — Donkey Kong + Carnival lur 
DM 720,-. Manuel Stammer, Scm- 
merweg4.35Cl Ectermur.de l.Tel 
05603/4150. 



Verk fur CBS Casa Gorf DM 70.-. 
Cosmic- Avenger DM 80.-. Looping 
DM 70,-. Donkey Kong DM 30.-, 
Wing War DM 100,-, Fathom DM 
90.-. G- GroBhennig, 33 Braun- 
schweig, Elslerstr. 2. per Nacli- 
nahme. 

Tausche i Neupreis DM 950,-) CBS- 
ColecoVision mit Cass. Donkey- 
Kong, Ccsm. Aveng, Tuifco und 
Cbckpil JVerkauf auch fur DM 
550,-) gegen Computer. Zahle ggl. 
Ausgleichsprets. Tel. 0951/7 59 

Verkaufe Aari-Cassetterc Tennis 
DM 55.-, Combat DM 60,-, Pele- 
Soccer DM 30.-, Gorl DM 40,-, Ga- 
lactis DM 35.-: zusammen Super- 
preis DM 240,-. Michael Fresher. 
TeL 02327/5 92 88. 

Verkaufe CBS CdecoVis-on + 2 
Topspieie - Antennenkabel S Wo- 
chen alt liir DM 650,-. Michael 
Spengler. Hansastr. 143, 8 Mun 
chen 70, TeL 089/7 60 2981. 
Atari Cass. Star Raiders DM 70.-. 
Pac-Man. Cosmic Ark ic DM 60.-. 
(zusammen DM 170,-). Tel. 089/84 
2260. 



CBS-ColecoVisir 



nateGa- 



m 



pma und SpsceFury gegen Hddist- 
gebo! zu verkaulen. Ab 19.00 Uhr, 
Tel 0271/35 1673. 

Verkaufe zu Bombenpretsen Arti- 
kel folgenderua Bereiche: Mickey 
Maus.Schach, Sport SpielefMono- 
pdy ue.). Bucherlur8b!s 15 1, Bruce 
Lee, Astronomie. Scier.ce-Kcuon. 
Computer etc, Liste gegen DM 2,-: 
Th. Bauer. Wassergraben 3. 8399 
Kirchham. 

Atari-Comprrter Module :: : verk 
o. tauschen. Alls in Originalverp.: 
Caverns ol Mars. Donkey Kong, 
Popeye. Pac Man, PilStop-Tausche 
auch weiiere Software. Frank Hoff- 
mann. TeL 04488/4455. 

Verkaufe Atan VCS. 8 Mon. ait mil 
7 Cassetten: Smuri. Carnival (4 
Mon. Garantie), Space Inv.. Adven 
ture, Soccer, Rxrgeem, Gdf Kir 
nur noch DM 400.-1 1 Michael 
Anton, 8000 Munchen 21, TeL 
089/707647. 



H 


m 


MEU!l««, ,_ITc-64 

Weitere Renner a 
FIRE GALAXY.- , 
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us unserem Angebot: 



Hardware 



Die Krise der Minis 





M J in Numberg. ar.iah.-hch waltweiid-e 
grabs ihter Art olfnele Anrang re- 
bruar wieder lur etwa sine Woche ihre Pfor- 
len. Fact sicherlich auch iurTeleMatch-Le- 
ser inleressant Esdarlofie.'ibarbeirnSpielen 
wieder iiriensiver miieinander gasprochen 
we.-Hen 1 Die Far.lasyspiele uric D &D and 

sprschig auf den Markt; Quizspiele (alien 
varan Trivial Pursuit von Parker lur ca. 99 
Mark) versuchen rich hierauiar.de zu elu- 
biieren; die Anzahl der atlrakBven Tiseh/ 
BiWIspiete is! in diesem lahr r.cch gesiie- 
gsn. Im Gegensalz dazu sieht das Anqsboi 
an neuen elekiionisclien Mini- oderTiseh- 
spielen. Die Kriseder Videospieleschemlzu 
einer Knse eieklranischer Spiels schlecht- 
hin zu weiden, vonderdieMinisgonzbeson- 
ders balrcilen sind. 

Es gib: einige Grunde dafur. dal nie aiektro- 
nikauider N urn bergerMesse eine unlerge- 
ordnete Rolls spielle(VideospieJ- und Com* 
pulerKiitware is: ohnehin mchr ein Thema 
Sir spoziclle Messen tradittonsgsmoll r,;ch: 

menl isi der uber lange Zeil zu hohe Preis. 
den oer Veroroucher fur ein ofanals sehr 
kuraes Spielvergnugen zahlen muBie. Die 
Spielideen woren hauag den grblieren 3ru- 
dem ir. den SpielhallencnSehn; was be: der 

Umseizung auf Spielkonsolen-oderCbmpu- 

chung der Haridlung und der qrafisehen 
Urnselzung huhrte. Dann i 



vcretellen. daB man lifer und da lur eiwas - 
mehr Geki auch telsachlich spalteere, span- 

• - -.v-.j dpisir er.ve: . k A .-... ec u ri- 

der Flut simpler Kspien und Low-Pieis-Pro- 
dukte Dageqen miiflle der Trend zu emer 
qeringeren Anzahl an Spielen fuhren. die 
man aber auch nur canr. vertreiben und 
anbieien soliie. wenn inanais Heraieileroder 
Veraieb selbst vom Spselreiz Uberaeugi 1st 
Der Bedari besiehi also an komplexeren 
Spielen. die grahsch und farblich anspre- 
:i geslallel sind! 



Minis vorsielien. Zu den herausragenden 
kann man ein MaihemaSk-Lemspiellurklei- 
nereundgrofiereKinder.sowieeiri Fahrmd- 
spiel rechnen. 

In den leizfen Wochen und Monaten ha! es 
einige Neuheiien gegeben. bei densn rich 
eine nahere 3e:rachtung durchaus Ichnt 
Hinzu komrr.cn in nachsien Wochen wet- 
iere, die aui der NunibeigerMessezumTet 
nur a!s emmalige Handmusier cder als Pro- 
toiypen vorgesiellt wurden. Lelzrere kbnner. 

TestexempOarez lu Veritigungstanden IneP 
ncr der nachsien Ausgaben wild rich Tele- 
Match diese-i -inner. Spielen neiaiilierier 

Mathe Master lie-fit das Spiel das miteinerr 
angenehm gioBen ICD-Bildschim auhvar 
tet Spielensch warden die vierGrundrechen- 



Rechenmoschinenlasia!ur und einer .Leh- 
rerfigur "aia Fehiera n z e i g e. Mil diesem Spiel 
e dem uberaus eriolgreichen Little 



Profess 



BMX : B' die vor allcm bei lugendlichen 
belieble Fahnvadwelle. Bn .BMX-Radng'- 
Spiel bringl ein Gesehicklichkeitsrennen in 
die Weslenlasche, bei asm no. Hindemisse 
zu umfahrensind Dieses Spiel konnfezuden 

Dazu koihmen ein paar Neuheilen, die 
Bedakliu.-isschliili noch nich* vorJogen. 
wud im Weltall wild urn sichgeschosser 
bn: Fiiefox F-7 und Star Force (einer 

ebensolcher am ■ P-Man .. : 
kbnnle das v/ohi re-in?) sammell Punkte und 
veraucht Monsteiohen auszuweiclien. Um 
Gespensler- und Moristenagd gebtesauch 
bei der. LCD-Spielen Wonderhouse und 
Jedi-Wamor. und eine Computer Bank, 
schliefllich isi eine Spaidose mii Taschen- 
rechner und Sp-eicherwerk (Einzahiungen/ 
Auszahlungen). 



S-a S»C 



mmm 



BBS 




stand beslen Minispieien uharhaupL Den PH6. 
dasberiihmleid'UpfelchendieserSpiele.hat 

kein anderer HersieBerderoWhaulig vorwei- 
sen kbnnen Deshalb ist es auch nichl ver- 
wunderlich. daS ateh die Firma Hienengrae 
ber & Co. fflsl ousschlieSlich auf die Ninten- 
do-Spieie kc-nzeninert, cBeoS kopfeit jedceh 
kaum errsichl wurdsn Zu den sohwaoheren 
Kir.iendo-Spielen zahh alierdings Mario’s 
Bombs Away aus der Reihe der iarbigen 
Panorama Screen-Spiels. Nichl die Span- 



mer nach der anderen anpeiSl Hauiig Sndel 
er in ihnsn Hamburger oder Bscreme. kann 
aber anch aul Koboide treiien. die er mil 
heifem Atem unsekadlich machen mufi. 
Ein Spiel das riur kuisfeisSg SpaB mucht 
Das interesssnleste Spie! aus dem Hause 
Tomy ist Wheelie Grosser, ein Moio Crcss- 
onnliches Gesc' ' 





vor allem vier Flipperhebel, die die ieweilige 
Kugel so lange wle mbgkch im Spiei hefen 
soden. Das AuGere dieses Flippers ganzin 
Schwarz. gehaltsn — mac'nt vie! heri Vie! 
wichtiger ist jedochder Spiel wert und er liegt 
nicht uber dem anderer elektronischer 
Keinsfflippar. Im Gegenteil: Halt man die 
Flipperiaslen gedmckt so braucht mar.sich 
nicht mehr urn die Kugel zu kummem. da 
diese so lange im Spiel Heibt bis einer der 
beiden Finger erlahmt Mai abcesehen da- 
von, da!3 man eigentlich nicht von .Schwie- 
ngkeiisgraden" sprechen kann, ist Pinball 
vor alient fiir etwas lungers ein reizvoBes 
Spielchen. 

Die folgenden drei neuen Nintendo-Minis 
wurden in Nilmbeng vcngestelit Das erste 
heiBI Mickey Mouse und ist ein Panorama 
Screen-Spies. MfckeyjongfeitmrtHanteinin 
einer Zirkusarena. Donald Duck, der in die- 
sem lahr seinen iunbigsien Geburtstag ie:- 
ert, schaut inieressiert zu, ob Mickey — ab- 
hangig vom Geschick dea Spielers — tr- 
gendwann einmal danebengreitt. Wie alle 
Panorama Scree r-.-Puxlukte ist auch dieses 
ein durch und durch larbiges LCD-Spiel. 
Eine neue Sene eilebt mit Spiiball Sparky 
und Crab Grab ihre Premiere. SupeiCobr 
nennl Nintendo diese Reihe, die durch den 



Elektronische Spiete sind das Ein und Alles 
der Firma Lindy. die mil Frogger ihren 
tsdang wohl groflten Erfoig veibuchen konn 
ie. Lindy haisich jiingster Zeii aul die Pn> 
dukie des japenischen Hereieiiers Gakken 
konzenthert Das neueste Tisctisp-.el isi Ami- 
dar. Es ubenrifit das schwache Parker- V ide- 

zipiert ist Bet Amklar gehi es rail vie! 
.Schwein 'zu. genauer gesagt Den drei klei- 
nen Schweinchen wird jede Gelegenheii 
zum Fetiwerden genommen da sie uneni- 
wegt von Monsterr. durch ein labyrinth von 
Ganger, gejagi werden. Ernes der vonvrte- 
gen rose Kerichen begibl sich zwischen- 
durch auf die Suche nach nahrhaltem Obst 
Fiir.dig wind es jedoch erst wenn sines der 
14 Rechiecke endgreich umrundei ist Da 
die gefahriichen Monster ganz versessen aui 
Schweinebralen sind. muB der kieine Held 
permanent Buchien. Die Sprungtaste. mit der 
man das Schweinchen uber den Gegener 
hinweghupten iassen kann. iunktioniert nur 
diamal Hat man die vier Ecklekler umrun- 
det so kann men selbst laqdaui die Monster 
machen. Nach dem Abemten eines Screens 
erechsint die Amidar Lotierie. Hier wir-ken 

der Reihe tanzenden Schweinchen zusam- 
mentrilfc. 






KLEINANZEIGEN 



Verkaufe lntellivision Tele-Compu- 
ter mit 17 Cass, fur DM 790,- (NP. 
DM 24C0,-) Oder einzeln, Heinrich 
Meckes, HirechhomerStr. 27, 6124 
Beerfelden, TeL 06068/18 73. 
CBM-64: Biele sehr guie Software 
lur den CBM 64 Z.B. Action-User 
und Spielprograrr.me aber aueh 
lolle Musikprogramme. Sprachsyn- 
Ihesizer usw., Grabsinfo bei Poslia- 
ger Nr. 012108 B, 1000 Beriin 12. 

Hanimex 2650, verkaufe meine 
Sammlung von 21 Cassetten. lede 



Sir. 38, 5800 Hagen 1. 

CBM 64: Biele sehr gule Software 
ieder Ail (Adton-User-Udlities-Text- 
Grafik- und Musikprogramme) 
Uber 300 Programme. Fur fedan 
Geschmack elwas: Graiisliste bei: 
Posllager 012108 B, 1000 Beriin 
12, 



Vectzex (Scramble, CbsmicChasm, 
Solar Quest Hyper Chase Armor 
Attack. Space Wars), Mfadestgebot 
DM 600,-, Coic-co - 2 Cassetien 
Mindesjjebot DM 350,-, Peter Klau- 
er, Tel 06202/74990. 
Langeweile? Kenn.l ihrnichtmehr, 
wenri ihr meine G64 Superspiele 
habl. N ur Disk. Tiefoprelse. Kosten- 
lose lists anloiderr.. M. Weimann. 
Augarienstr. 46. 7500 Karlsruhe 
od Tel 0721/3 43 43 ab 19.00 
Uhr. 



gunslige Hardware. Tips + Tricks, 
Info gegen DM 1, bei Schwarting, 
Postfach 100860. 4152 Kempen 1 . 

Verk. CBS GdecoVtsion m. Atari 
Cbnverter + 8 Cassetten s.B Don- 
key Kong jr., Spaceiury, Zaxiton 
usw, Ame Jensen, Hamburg, Tel 
040/494464 



AufgepaBt und zugcfaBt! ! > Wir 
Sefem thnen jedes Telespiel! Titel/ 
System der Cassette und Preb- 
wunsdi auf eine Postkarte scbrei- 
ben Ueferung zuzugtkh DM 3,- 
Vetsand, DM 3,20 Nachnahme, 
Auf Wunsch Sdseckzahtung odor 
per Redsnung. 

Tele Aktiv Abt. 11/8 R. Sommer, 
H. Bodder-PL 1, 4330Mi»>eim 



Verkaufe Atari VCS + 7 Cassetten 
Phonix, Frcqger. Raiders, -Air Sea 
Battle Threshold Demon Attack. 
Basketball VB DM 470.-, Tel. 
0202/744566. 

Verk. Atari VCS - 23 Cass. + div. 
Joyst ■* 1 Paar Drehrr Q'Bert, Ms. 
Pac-Man. Demon-Attack. Etai, Mis- 
sile Command etc- alles gut erhai- 
len a mitorig 'verpackung fur DM 
1350,-. Homt Aroan, 8000 MUn- 
chen 80. Gaibnayerstr. 8, Tel 
:089/4482682. 



Verkaufe CBS CoIeooVision + 8 
Cassetien (Turbo, Donkey Kong 
lun. Zaxxon) + Videospfelvitrine fur 
DM 8C0,- evtl auch weniger, Diet- 
mar Stephan, Friedriohstr, 40, 5450 
Neuwied 1, 02631/2 88 19. 

Verk. Orig. Rotamint Jackpol Geld- 
spielgerai Stir nur DM 699,-.AuBer- 
dem iiir Matte! Q'Berl fur DM 95.-. 
Suche Atari 400/600/800 Oder 
Cofcco Konsole. Tel 0711/25 22 

aa 

Telespiele und Heimcoputer A lari, 
CBS, Mattel Commodore, ua. zu 
Supeisptiroreisen: zS. CBS-Konso 
le DM 384,-, Turbo DM 239,- auch 
Versend: Peter Weimann, Num- 
ber}, Tel. 09! 1 /30 1 2 96. 

Verkaufe CoIeooVision mit Cas 
setten Venture, Donkey Kong, Q’ 
Bert und Cosmic Avenger filr DM 
600,-. A. Weis. Tel. 06073/35 42 
(neut). 




incl. MWST 
■fNN 

fur VIC 20, C 64 

Artari 

Spectrum 

(mil Interface) 



; Handler-Anfragen 
1 erwunscht 



! Eckard 
j Begerow 

I D-8428 Rohr 
I Tel. 08783/552 



Verkaufe CBS Cas& fiir Coleco. 
Donkey Kong DM 70.-. Zaxxon DM 
100,-, v. Parker Q-Bert DM 100.- u. 
Lady Bug DM 70,- a. in Original 
Verpackung, bars Weide, Tel. 
05608/1397. 

Verkaufe Atari VCS mit 8 Cass.: 
Space Shuttle Kangoroo. Battle- 
zone usw. fur DM 800,-, Tel. 
09355/314. von 18 bis 21 Uhr. 
Inteiton — Telespiel und 25 Cx!s- 
setten, alles okay, Neuwert liber 
DM 2 ICO,-. Gebe es fur nur DM 
700.- her! TieicheL Miiteibrucnzeje 
10S, D-1000 Berlin 51, PS: C 64 
Programme: Uste DM 3,-. 

Fur Atari VCS: Assault DM 40.-, 
Indy 500 DM 100.-. Compumate 
16K Ausbaumodul fur Atari VCS 
DM 170,-, Thomas Lamped 7550 
Rastati TeL 07222/3 31 05. ab 17 
Uhr. 



Sensation! Verkaufe CBS Coleco- 
Vision incl Donkey Kong, Zaxxon 
und Cosmic Avenger. Alles be- 
slens erhaiten, Original Verpak- 
kung, 6 Wo. all nur DM 550,- VB. 
TeL 06196/8 30 82, 6231 Sehwal 



Gunsfig: Nagelneues Mattel Tele 
spiel mit 3 Cassetten (Boxea FuE- 
bali, Autorennen) tur DM 380.- zu 
verkaufen. 6 Wochen alt Originai- 
zustand (noch GeranBe). nur we- 
nige Stunden gesptelt Tel 
0421/59 11 11, TV, Hanisch. De!- 
mestr. 50. 2800 Bremen 1. 

Superangebot! ! Erat 2 Mbnate alt 
CBS-Coteco mi: Atari Adapter. 
Cass. Smuri Donkey Korig. Zaxxon 
tiir CBS und Cass. Billard Enduro. 
Pole Position, Space Shutde tin 
Atari. Zusammen DM 1000.-. Tei. 
0*1531/8 20 07 ab 17.00 Uhr. 




KLEINANZEIGEN 



Verk. Atari VCS mil 4 Casseilen 
(Indy 500, Spare Invaders. Pac- 
Men. Kangorco) far DM 410. VB. 
Matthias GdBler. Scheelring 21. 
2000 Hamburg 6!, Tel. 040/5 50 
6518. 



Atari 800. Disk 810 mit Bitcopy 
Chip, sowie Zubehor und 600 Pr:: 
gramme aul Disk VB DM 3200.-. 
Desweiteren ca. 70 Anleitungen. 
Evenluell Kinzelverkaui auch BC 
ChipITeL 0211/31 46 32. 



Verk. Atari 600XL + 1010 Reg. + 
2 Joysticks DM 6C0.-. Don key Kong. 
Q'Bert Congo Bongo Pole Posi- 
tioa Centipede. Toust :e DM 99.-. 
Zusehriften an Gunter Wiki Slreil- 
bengstr. 87. 8000 Milnchen 60. 

Atari VCS • Zubehor t Cassefte.-i 
halter + 15 Spitzenspieten Mr DM 
1500.- (NP DM 2200.-!) Sehr gut 
erhalten! Alles in Or. V'MitSAnU 
Auch einzeln! R. lanssen. Mciken- 
str. 35, 295 leer. 



Verkauie mein InteUivision Spiel 
und Sprach-Syntliesis (I Jalir all) 
und 22 Top Casselten (Neuoreis 
DM 4100. , olios mil Verpockung 
und Arleitung far DM I SCO,- Tel 
071 1 /79 42 85, ob 19.00 Uhr. 



Verk. neuw. CBS-ColecoVi=icr. - 
Donkey Konc; a Venture far DM 
350,-1 Aulierdem jede Menge Atari 
Cass. /..i Tieisiprelsen! Inleressenlen 
schreiben an: Helmut Reich. Im 
Eichholz 68, 5880 Uidenscheid. 



Verkaufe Atari VCS scwie Miner 

2049, Pble Position. Piifalil. Frcgger 
PacMan, Raiders a 1 1. Avc u. 3r;r 
zeife alles mit Anleitung. Suche 
Ataricompuier-Progromme, Tel. 
07731/67357. 



Notverkau! CBS Videospiel 1 
Mon. ail mit Donkey Kong far DM 
300.-. Und Cassetien Looping DM 
60,., Q'Bert DM 60. . Udybug DM 
SO.-. Interessenten schretben Briel 
an Bemd Muller. Hauptsiraiie 34. 
7614 Gengenbach. 



Verk. VCS + 2 BudrerliberVCS + 
Cuss.: Space Shutfe Jungle Hunl, 
Pac Man, Vanguard Fesipr: DM 
380,- per NN, 10 Wochcn alt Neu- 
prttis: ca. DM 780,-, Originalver- 
packung. Bei: Andreas Groiikopi. 
BreslauersiraBe 28, 6440 Bebra. 




T estprogramm 

Gut vier Durzend neue Video- und Compu- 
ferspiele haben die TeleMatch-Tester sich 
angesehen undbeweriet 
Und auBerdem . . . 

• Die akteeile Videospiel-Hitparade 

• ::n- i:r- d Taktik ' 

• 3ekirorasche Musik 

• Neues von der Hand-held Szene 

• Insert Coin Here- Der 



Pac-Man als Femsehstar 

Seit Mcnalcn erlebt der ,Mann des Jahres 
1982" in den USA die tollsten TrickBIm- 
Abenleuer. Wirsagen lhnen. wasdapasslert 
und haben uns ir.i: den Machem aus dem 
Hause Hanna-Babera unierhalten. Deren 
Charaktere kennen Sie sicher, oder? Stich- 
wortTom Sleny us.w. 











Das elektnonische Spietvergniigen 




TeleMatch Abo-Paket 1: 12 
Hefte und die prakfische 
Sammelmappe zusammen fur 
DM 50,- (incL MwSt und 
Fbstzustellung) 



Bringt alles iiber Video-Spieie, Cbmpu ter-Spielprcgramme, 
Elektionikspiele, Video-Automaten-Spiele und Mini-Computer. 
TeleMatch arbeitet redaktioneil eng mit 'Electronic Games' 
zusammen, dem fuhrenden Elektronikspiele-Magazin der Welt 
TeleMatch zeigt was der Computer kann: Spielen, unteihallen, 
arbeiten, lehren. Der Computer als Flugsimulaior, Zeichner und 
Komponist — als Freund der alles kann und der die Zukunit 
mitgesialien wird. Auch Dire und die Direr Kinder! 

Was mussen Sie wissen? Was sollten Sie kaufen? TeleMatch 
lestel, kommentiert, berat kritisch und objektiv. TeleMatch ist 
unentbehrlich fiir alle, die SpaB am Spiel, SpaB an der Technik. 
Freiide am Computer haben. 



Wahlen Sie eines der beiden 
Angebote aus! Und denken 
Sie daran: TeleMatch ist un- 
entbehrlich — fiir alle, die 
gem telespielen. 



TeleMatch Abo-Paket It 12 
Hefte und „Das groBe 
Handbuch der Videospiele" 
zusammen fiir DM 55,- (incL 
MwSt und Postzustellung) 







Das Spitzenspiel 
von Sierra On-Line 
- jetzt fur Coleco, Atari Computer 
und Commodore 64. 





